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RESUMO

Analisa-se, neste trabalho, o sentido do brin -
car enquanto atividade 10idica e simbolica constituinte do su-
jeito. O jogo & visto, inicialmente, na perspectiva de Huizin
ga, Callois e Piaget, mas seus fundamentos mais especificosre
metem & Psicanilise, nos enunciados tedricos de Freud (o pra-

zer) e de Lacan {o simbolico).

0 jogo & incluido nas formacdes do Inconsclente
que comportam sentido. Nele o automatismo de repeticac assume
valoyr de operador universal na constituigdo da subjetividade,

num campo intersubjetivo.

£ examinada a aproximagdo possivel entre a ati-
vidade do jogo e a constituig¢3o do sujeito: ambas ganham sen-
tido numa p-uséncia constituinte, numa separac@o fundamental.
Auséncia do jogador, presenga sequencial do jogado, tal e a

ordem do simbOlico expressa na equagao do jogo.
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RESUME

Dans cet atude, le sens du jeu est analysé en

tant qu'activité ludique et symbolique constitutive du sujet.

Le jeu est vu, premierement, dans la perspecti-
ve de Huizinga, Callois et Piaget, mais ses fondements plus
specifiques renvoient 3 la psychanalise, par les ennonces
théoriques de Freud (le plaisir) et de Lacan (le symbolique).

Le jeu est inclu dans les formations de 1l'incons
cient qui portent signification, Dans celui-ci l'automatisme
de repetition prend la valeur dtoperateur universel dans 1la
constitution de 1la subj.ectivité, dans un terrain intersubjec-
tif.

On analyse le rapport possible entre l'activite
du jeu et la constitution du sujet, que prennent sens dans u-
ne absence constitutive, dans un séparation fondamentale:ab -
sence du joueur, présence intermittente du joue, tel est 1l'or

dre du symbolique exprimé dans l'equation du jeu.
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CAPfTULO T

INTRODUCAO A PROBLEMATICA DO JOGO

Lacan diz que "a extrema complexidade das nogdes
posta em jogo em nosso dominio faz com que em nenhum outro lu-

gar W espirito, ao expor seu julgamento, corre mais totalmen-—

te o risco de descobrir sua medida" (51, p. 103). Pazendo nos-

. ga egta afirmativa, sabemos que o tema que nos propomos - o jo

go ou a brincadeira, aqui tomados indiferentemente ~ indica
nossa prépria medida, na caréncia, no desejo, e/ou na realiza-
¢do. 0 que,de resto, também acontece com a escolha dos autores
em guem nos apoiamos neste abordagem do tema. As preferéncias
dificuldades e limites que nos compoem, mostram que 0 jogo ou
a brincadeira, na vivéncia de cada um, se inclui, necessaria -
mente, como experiéneia longingua, presenga constante ou gusén
cia sentida. Apregentando-se para algun:. como uma quase desva
lorizagdo da atividade séria e prépria do homen, & realidade i
nicial passivel de observagdo, pera todos, é a dos jogos e &

dos jogadores./Estes, nas brincadeiras e competigGes, parecem

apenas se distrair sem que nads se produza na atividede desen-
volvida, o que pode desmerecé-la sobremodo, , muma certs pers -
pectiva., O caminho que se nos oferece, entretanto, de busca
de significagfo ~ dos jogos para o jogar - vai muito além da
simples observagdo dos fendmenos particulares, Mesmo que se es
tabelegam leis gerais explicativas, nao nos parece ser esta a

orientagfo, adeguada para a apreensao de um fato humano, que se
organiza em fungao das possibilidades do homem e se insere mno
mundo das significagles. Cremos que & a direg@o oposta, isto
&, o jogar, que confere sentido aos jogos. De mesma forma que
é a palafra que instaura a coiéa; contra todas as  evidéncias
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empiristas. £ na perspectiva da estrutura que se investiga ade

quadamente a significagfo que, na lingua, se revelas na ligagfo
quese inaparente que une os significamfes entre si.

‘No ambito do conhecimento cient{fico, o jogo
corre o risco de uma destas ilusdes de transferéncia, caracte-
risticas das condutas humanas altamente significativas. = Fle
pode ser inclu{do nagueles fendmenos de significagdo imediata,
avesso & reflex8o, ndo submetido a leis e, muito menos, & expe
rimentagdo. Mas "a evidéncia do fato nio desculpa que se 0 negl
gencie® (51, p. 112), diz TLacen em relagao & fala, o que pode
ser transposto para obrincar.Além disto, "uma evidéneia  deve®
nos ser tanto mais suspeita quanto tornada idéia comum" (51, p.
113) o que nos estimila na busca de maior entendimento do as -~
sunto. |

;

-f‘ . ~ . .
' A compreensao do fendmeno do jogo parece aproxi-
mar-se daquele da linguagem. Como substituig@o dentro de um
: . s .
sistema, e nunca em termos de simples ginais, a lingggggg__\ e
[ . e 4
morte da coisa e como sombra, representa a auséneia. A evoce -
M e

o

”yqﬁo da palavra, miito mais do que recuperagao da coisa, certi=
fica a falta, garante a auséneia. Sempre na relag8o, na oposi -
¢a0 e na negatividade. Nesta perspectiva nos ¢olocamos, no pro-
pbsito de apreender a natureza e a gsignificagio do jogo: parece
que ele também serve a um propdsito que, aparentemente, & ganho
conquista de si, manejo crescente de habilidades, afirmagéoco§§
ciente do sujeito que joga. Mas, como a palavra, ele pode  ser
vezio, e nio pleno, apesar do refinamento e da complexificagio

que ele comporta. £ gue 0s jogos que jogames podem servir, ape-
nas de antéparo, adiamento, do grande jogo da vida, que é o jo-
go da morte. Isto &: a auséneia é que daria sentido & presenga

lidica que matiza todas nossas praticas, mas isto pode ger enco
berto muna andlise linear do jogo. Dito de outra maneira: a con
quista de si, através do resl lUdico, corre o risco de ger uma
afirmagfo alienante e mascarada do humano, se nio for referido

1
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a0 sujeito do inconsciente.

Questionado por mitos em sua seriedade - enquan-
to objeto capaz de anilise cientifica - o jogo se afirma, en -
$retanto, com muito vigor, em sua ndo necessidade ¢ é desta Br
ma que mantém sua importéncia vital. Sua aparente futilidade
interroga a exempleridade do sério, bem como os critérios divi
gdrios entre o sério e o imitil. Alids, o extremamente impor -~
tante 4s vezes se confunde com o desimportante, nos emsina 0
Coelho Branco de Alice (20, p. 126), o gque é pertinente em to-

das as oposigOes taxativas.

A relagdo Trabalho e Brincadeira, pof exemplo, pa
rece A primeira viste inquestionavelmente antindmica. A lingus
gem comum coloca a finalidade do- trabalho exterior a ele mesmo

(viver, sobreviver), enquanto que o jogo seria sutotélico, is-

to &, terie em si mesmo o seu fim {0 prazer). Por outro lado o

trabalho seris realista, adaptado, enguanto que a brincadeira

implicaria em ilusdo e seria irrealista. A valorizagdo do tra-
balho (apesar do aspecto de castigo e pena) é de ordem da obri
gacio ¢ da razfo, ¢ & oposta i brincadeira, ligede & esponta -~

neidede e sensibilidade.

, Eeta separagdo, aparentemente evidente, nio é pa-
ci{fica. Entre Trabalho e Jogo hé implicagbes que contradizem
sua oposigdo formal. A prética de um e de outro torna miito £8
mie a diferenciagfo. Além disto privilegiar um frente ao outro
nSo & uma escolha neutra ou ingénua. Parede ser também ideolo-
gica, pois traduz as opgOes de uma sociedede ou melhor, de uma
classe socisl, em um momento dado de sua histéria. Num nivel
propriemente tebrico, cientificemente recional (se isto £or pos
s{vel), a relagio Jogo~Trebalho pode ser vista como alternati-
va apenas ficticia @iante das pretensGes humenas de criativida
de e liberdade.

Guirlinger (41) apresenta o bindmio Jogo - Traba-
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lho enguanto conflito (eua origem, . conteddo e significagdo) ;

nos "modelos" senfo de conciliagao, pelo menos de intexpene -

tragfo; e nas tentativas de reconciliaglo,

_ Sobre a necessidede de regras, ordem e leis, hi
quase un acordo, entre os autores, para a constituigao 4o jo-
go humano. Ele se apresentaria como um sistema, procedendo por
exclus&o; mum espag¢o - tempo delimitado, senpre regido por re
grag, Mesmo se admitindo que a ficgao e as brincadeiras 4o "co
mo se" pretendem, basicamente, desobedecer as leis, hé uma ga
rentia da irrealidade do jogo na ritualidade, mais ou menos
rigorosa; que o constitui. As regras podem ser elementares ou
complexas; aceitas ou escamoteadas na trapaga; mas cabe a e-
las garantir a separagdo entre a brincadeira e o regto da e-

xisténeia.

WIS _ Apesar deste quase consenso guanto a4 necesgida~-

de da'rég?a (no .qual se incluem os autores expostos neste tra
balho); hd um outro modelo de entendimento gque propde princi-
pios justificadores de um absoluto de jogo sem centro vign leis..

Ou, quando mﬁito de uma brincadeira de tranggressao incessan-
te, onde a Unica regra & a total imprevisibilidade. Meamo
que um tal jogo nao tenha correspondencla completa no real, a
firma-ge a validade de seu lugar de referencial tebrico. B o
nfio regrado, o nio sério, o Jogo Absoluto, enfim, que nos re-
mete a Nietzsche e Deleupe, entre outros (9, 65). £ a preten~
slo do jogar sem trocar; do ganhar sem perder; do consumir sem

produzir,

0 jogo seria,desta forma, expressdoc simples- de
exuberdncia, manifestagio de dispéndio improdutivo, suntud -
rio, excedente ou ostentatbrio. Dissipagdo e.esbanjamento,con
tra toda anilise econdmica e moral estrita. A partir destas
colocagdes, o erotismo, o luxo, 08 espetdculos, a préoria vio

18ncia, além das brincadeiras mais estritas, podem ser com .-
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preendidos de forma prdpria, como manifestagBes da auséneia de
limitagfo.do desejo. Ou da negagéo de gualquer determinismo pa
ra a agdo. £ o -para nada; 0 risco absoluto; a invensao fasci -

nante de ceminhos diversos, o sempre novo e surpreendente.

0 jogar seria "por em movimento um conjunto néo
finito de elementos que nio se definem por uma subsiténcia que
lhes & prépria, nem por seu lugar no conjunto de ordem disper-
sa de n elementos, cuja nota em camum ¢ nfo ter nada em comum,
sendo a finalidhde do jogo a de criar jogos; sinteses conecti-
vas, sinteses conjuntivas de qualidades intensas, a 1ligica do
processo primério fabricando caleidoscdpios nao euclidianos no
qual o gozo do olho é de idear trajetdérias méveis, a partir das

quais; incessantemente, descobrir espagos maledveis"” (9, p. 4

Isto tudo pode parecer referir-se a un estado de
natureze pré-existente d cultura, este sim, fundementada - na
norma, na regra convencionsl, no cédigo. Seria a afirmagdo de
busca de um instante fugidio, um grau zero de cultura, tempo
suséncia e liberdade, de inexisténcia de regras e leis. Seria
o jogo pelo jogo, & brincadeira sem compensagdes, obrigagCes ax
reconhecimentos, tempo onde a lei e a troca nio existifiam ’

pois nele terfamos, simplesmente, o lidico puro.

N&o podemos evitar a lembranga do que Lacan cha-
ma o estégio do espelho, ou, ent8o, do imagindrio da crianga
frente ao seu outro - cu, mum medo de facinagfo.e de identifi~
caglo narcisica primiria. O absoluto do jogo poderia ser o ima

ginério puro, desejo sem lei.

Neste contexto de Jogo Absoluto cabe a referén -
cia ds miguinas desejantes que, em liberdade completa, nac se
gubmeteriam a Adipo - dai a nBo existéneia da lei. £ o que pro
poe © Anti-Edipo. Haveria simplesmente, um processo desejante;
wn fluxo sem sujeito nem histdria, presidido apenas pelo gozo.

£ a pretensfo de uma qualidadc maguinf{ca de produ¢do social des
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sejante, em futuro contimo.

Dentro disto a idéia de sujeito serid substitui-
da pela de subjetivag@o coletiva, controladora de toda produ -
¢80 ¢ organizagho social, mental, etc. A subjetividade & assin
redefinida; enquanto negagdo dos moldes cldssicos de interiori
dade, intencionalidade, transcenddncia e ligagdes com a socie-
dade, esta tida como exterma ao sujeito. Nada disto tem mais
gar frente & miguina desejante homem que, na mesma medida . do
praZer; visa, basicamente; 2 desterritorializacdo. Isto é: 0
prazer orienta o funcionamento das miguinas desejantes (magui-
nismos abstratos semiéticos); gque capbam o0 reverso dos territd
rios (institui¢Ses consagradas, como a famflia e o estado),ben
como 0. reverso dos cddigos ritualizados (os sistemas de ri -~
tueis). N80 admitindo mentum tipo de berritorializagdo ou en -
quadramento, elas.sfo dispersas, funcionsm 20 mesmo tempo  em
Yodas as diregdes. £ um fluxo desecjante direto, sem simbolos re
presentativos, apenas e simplesmente fluxo produtivo de prazen
Todo efeito &, entdo, novo. Nio decorre, apenas produz. A md ~
quine homem, a miquina linguagem, a sociedade, o avifio, gqual -
quer que seja a concretizagdo, deve ser entendida como axrticu~
lagic da realidade. Aqui nSo h4 lugar para a idéia de natureze’
anterior e pura: a realidade do homem é toda produzida e arti-
culadsa como um sisteme. Como uma miquindria, que nfo diz res -~

peito; apenas; 3s produgdes do homem, mas inclui o préprio ho-

\_ men e seu desejo. Também este dltimo & entendido como mecdnico:

o desejo & um mecanismo abstrato e desterritorializado que co-
loca em jogo todas as relagSes'sociais; 0 corpo; 0 dinheiro; a
televiefo, enfim, todas as mAquinas existentes. Ignorando a
lei, as miquinas desejantes rompem as pertinéncias e convenidn

ciag e; simplesmente; jogam o jogo do prazer ¢ do desejo.

Neste contexto, a repetigBo incansével da brinca
deira (muito longe de remeter somente & compulsdo de repetigao

¢ seu correlatos) manifestaria o gozo da descoberta de que @
I 1



)

7

repetigdo voluntdria do igual demonstra apenas a impossibili-

dade do idéntico. O gue assegura a Giversidade da vida.

Todas estas colocagles sdo formas de ampliar a
questdo do jogo no homem, de tal maneira que sua prépria ori-
gem passa a ndo ser determinivel. Ele ndo teria origem, ele
seria; gimpleamente, a origem; o préprio do homem (40), O ho-

mem ndo existiria, a néo ser na medida em que joga.

Nesta proporgdo, ampliando o jogo até a arte, a

cifneia, a guerra, o culto, a vida, enfin, tudo & jogo.

Mas se tudo é jogo, pode-ge contra argumentar

que nada & jogo...

1.2~ Os Problenas

880 vArios os tipos de problemas que podem ser
levantados pela consideragdo 3o jogo. Como problemas préticps;
relativos d pragmitica do jogo e dos seres que jogam, hi queg-

t0es de duwas ordens (39):

~ as relacionadas com a eficdcia, 8xito e fra =
casgo da atividade: problemas pedagégicos; terapéuticos, eco-
némicos e sociais (estes dois Yltimos ligados 3 Teoria dos Jo

gos ou das DecisOes).

. - problemes &ticos, distintos, mas insepardveis,
doe pregmaticos. B a questdo da moralidade, em seus princi -~
pios e em sua aplicagBo. As categorias &ticas, essencialmente
sérias, podem parecer opostas & futilidade do jogo. Mas © gé-
rio & um conceito também criticdvel e questionivel, e pode a-
+& sugerir uma abdicaglo de liberdade diante de fins tidos cg
mo absoclutos. O que parece certo & que seriedade ¢ finalidade
ndo 820 categorias originais frente As quais o jogo possa ter

um julgamento de valor. Além disto o lazer é um problema de
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morelidade concrets que questiona o sentido do prdéprio traba -
1no. A3 relagdes entre brincadeira e trabalho, alids, estao por
ser bem equacionados, como ja vimos.

Os problemas de ordem tedrica relativos ao conhe-
cimento cient{ficoe do jogo, dizem respeito:

. = a0 lugar epistemoldgico de ume teoria do jogo
que reagrupe, em um Sistems coerente, sob uma mesma vertente ex
plicativa, os fatos e leis estabelecidos cientificamente sobre
es formas heterogéneas das atividades Ifdicas.

~ a inclusac do jogo nas Ciéncias Humanas ou Natu
rais (supondo que esta dicotomia seja pertinente). Isto é: o jo
g0 é un fendmeno natural ou cultural? A resolugio desta questdo
é da algada da Ciéncia? Neste caso, seria da Antropologia?

- a uma Psicologia do jogo, que parcce indispensé

~ vel no esclarecimento das fases de desenvolvimento ou das moti-

vagles inconscientes determinantes. HA problemas tedricos con -
cernentes, também, & Sociologia, Etnologia e Linguistica., Tal -
vez, e principalmente, a esta Gltima, se entendermos a linguagem
como jogo de signos onde todos os outros jogos tem suas raizes.
0 préprio universo do homem, neste sentido, nada mais seria do

que um jogo de significagles.

Além dos problemas tedricos e priticos, o jogo
se apresenta como possivel objeto de reflexao filosdfica. 0
que ndo é pacifico, entretanto, se levarmoc em consideragdo o
aspecto de nfo essencialidade, e mesmo de mérginalidade, do
objeto "jogo". Ele diz respeito & Filosofia enguanto  fendmeno
humeno, dizem os gue propde uma ontologia fenomenoldgica hu-~
menistica do Jogo [ﬁf. Henriot (43)] ou vma ontologia roméntica
estétice [cf. Schiller, no artigo de L.Guirlinger (39)]. Con-
trérios a esta posigdo, entretanto, empenhados em superar as
nilusoes hunanietas", estio ds que arsumentam com wa -jogo . sSem
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origem nem fimj jogo sem jogador, avenbtura.de jogo sem sujel-
to, onde o homem nfo joga mas & jogado [éf. Derrida, Deleuze,
apresentados por L.Guirlinger (39) e por M.Mazzola (65) ].850
problemas de finslidade ¢ de sentido, onde a atividade lddica
¢ interrogada como criadora e afirmetiva do homem, ou, entao,

como ilusdo vital,

1,3~ 0s Sentidos

A etmologia da palavra jogo; bem como um inven-
tdrio de suas significagdes em virias linguas (19, 39, 44) re
vela a riqueza do termo. HS multiplicidede de raizes etmoldgi
cas ou mesmo palavras diversas em determinadas linguas  (wan
¢ tcheng, em chinds ; play e game no ingl8s atuel), em contras-
te com a unicidade do termo em outras (jeu, em francds). Pare
nosso propdsito basta reter a origem latina ludus, de ludere,
que sugere, principalmente, nfo seriedade, ilusfio, simulagéo.
Jocus; jocari, no sentido especial de fazer humor; dizer pia~-
das, nfo significa, exatamente, jogo em latim cléssico. Mas
nas 1inguas romfnices quase nio hé vestigio de ludus que foi
suplantado por um derivado de jocus, cujo sentido especifico’

(gracejar; trogar) foi ampliado para o de jogo em geral (44).

| 0s miltiplos sentido, termos ¢ muances da pala=’
vre jogo lembram a variedade quase infinita das formas que e-—
le assume, A guestao do jogo parece poder reter a diregao da
polissemia pera o polimorfismo. £ o que feaz I.Cuirlinger (39,
o que nfo anula & dificuldade extrema de circunscrever O cam-
po do jogo. Ao contrério. Reduzindo-o a limites estreitos,cor
re~se 0 risco de perder aspectos importantes da atividade ¢
do sentido. Eetendendo-se muito o seu dominio;,o risco é in -
verso: o da diluigdo do fendmeno, por assimilago ou evapora-
950; emn 6utras formas de atividades culturais. Isto_quer ai -

zer que, se a brincadeira for reduzida, simplesmente, a uma
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atividade espec{fica da inféncia, o jogo se restringe a muito .
pouco. Ele &, certamente, a vocagdo da infdncia, mas nfo esté
af toda sus amplitude. Se, por outro lado, admitirmes a evi -
déncia da brincadeira do animal, mesmo agsim nao. esgotaremos

& compreensao 4o assunto; no camirnho das comparagoes entre es

péeies,

No animal os jogos. Se apresentam sempre funcio-
nais e instintualmente pré-determinados. Enquanto exercicio mo
tor 1fdico a brincadeire &, quando muito, sinalizadora de ne-
cessidades; mais ou nenos imediatas, No hom&m; o8 Jjogos de
ficgao ou o0s jogos gimbdlicos conservam, mas wltrapassem, O
estritamente 1iidico e acrescentam a regra ¢ mais do que isto,
a representatividade do "como se". Mas o sentido do jogo ain-

da fica por ser melhor delimitado.

Guirlinger (397 p. 14) especifica trés grandes
sentidos para o jogo:

1~ ur tipo de atividade fisica e/ou mental, com

caracter{sticas deterniniveis através de anflises diversas -
0 Jogo.

2- diversas agOes sistematizadas que incluen ob
jetos ou condutas estruturadas por. regras e que sdo utiliza -~
das por aquele que joga - 08 JOgoS.

3- movimento satisfatério de forgas ou elemen =
tos; dentro de un mecanismo qualquer. Seria a capacidade . de
brincay, o que faz com se jogue, o processo - O Jogar, Ou &
"joganga®, dgirfamos nés. B este 0 sentido que mais nos inte -
ressa; negte trabalho. Aquilo que torna possivel os jogos e ©
préprio jogo. O que faz do homem um ser onde acontece 0 jogan

onde a "joganca" tem lugar.

De gqualquer maneira -~ identificando o jogador ,
ordenando 08 jogos, abstraindo o jogar cono hipbtese explica~

tiva -~ tudo supde, e tem Seu comego, na experiénecia vivida
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do jogo: em si mesmo, ou nos outros, apreendida ou negada como
realidade pessoal. Além disto, por mais claras que sejam as a-
ndlises empreendidas (apresentaremos neste trabalho as de Hui-
zinga, Roger Caillois, Jean Piaget, bem como a fundamentac3o

psicanalitica do jogo, em relaclic &s suas caracteristicas cons
tituintes de busca de prazer, em Freud e de atividade simbdli-
ca, em Lacan), nenhuma esgdfa O problema., Principalmente no
aspecto de permanéncia ou unidade do Jogo, para além da diver-
sidade dos jogos. Esta’ constincia nZo parece ser devida, ape -
nas, 4 abstraglo do conceito, a partir da variedade dos fenbme
nos. A permanéncia e a estabilidade do jogar parece ser de ou~
tra ordem e tentaremos aproximi-la do processo de construcdo do
préprio sujeito., Na repeticfo insistente da brincadeira, naqui
10 que se aproxima de um automatismo de repeticfo, veremos 0
operador universal para a constituigfo da subjetividade, que

Lacan situa na entrada na ordem do simbdlico.

A constituigdo do sujeito, & esta nossa proposta, es

td estreitamente ligada ao jogo, compreendido em sua referén -

cia ao prazer, fonte do ltdico, e ac simbdlico, origem da fun-
e Dy s ~ . A
¢ado de representagdo. No estigio do espelho, alids, Lacan refe

re-se explicitamente ao 1lfidico que acompanha a constituigSo de
51 mesmo, no prazer de assumir a prépria imagem, refletida no
espelho (talvez os olhos da m3e), de qualquer forma uma imagem
virtual que inicia, de uma certa forma, o ;:rcucso subjetivo i
naugurado pela estrutura do Inconsciente. Além do jébilo dades
coberta de si (mesmo que em sua destinag3o alienadora), confi-
gura-se, no estégio do espelho, uma situag3oc exemplar de ma -~
triz simbflica, isto &, de representacfo. Parece ser este  um
trago caracteristico da verdadeira viagem, realizada na penum-
bra da eficécia simbdlica [no dizer de Lacan, no “Estdgio do
Bspelho" (49)]}, e iniciada com o "Fort!Dal", os dois fonemas
compensadores e controladores em relagdo a figura materna, tré

zidos” 4 tona por Freud. 0 sujeito, portanto, no campo especifi
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co da psicanilise, se constitue inseparavelmente vinculado 32

palavra e também ao jogo.
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cAPfTULO II

TEORIAS SOBRE 0 JOGO

2,1- A Antropologis Iudice de Huizinga

Todo estudo sobre o JOGO obrigatorismente se refe
re a0 livro HOMO LUIENS (44) e ao seu sutor, o historiador ir -
landés Johan Huizinge. Uma série de conferéncias sobre o elenen
to 1ddico da civilizagd@o, proferida em Tondres em 1937, trans -
formou-se em livro, publicado originalmente em alemdo, em 1939,
Esta obra cléssica sobre o assunto analisa a evolugaec da espé -
cie humanas ¢ propde, ao lado do HOMO FABER, um 6utro elemento de
finidor da humenidade. 0 jogo seria este elemento, o préprio do
homem, & partir do gqual Huizinga sistematiza sua teoria que tem,
no Iidico, um fendumeno total. Nog animais, a brincadeira, sem -
pre ligade a funcdes naturasis precisas (individuais ou grupais),
seria muito mais um tropismo, guardando grande disténcia da no-
ggo de jogo através da qual a civilizacao surge e se degsenvolve
S8 o homem apresentaria, plenamente, este elemento constituinte
da civilizag8o. Através de consideragdes histdricas, observa -
¢Oes etnogrificas e especulagdes tebricas, Huizinga mostra como
e cultura, longe de ser antindmice da brincadeira, é seu desen~
volvinento. O ) Jogo & anterior & &4 _cultura, encontrado em toda par

- '-'"-""_—_-——‘_-—'_‘_'-—-—-v
te. A partir daf ele congtrdi uma antr0polog1a 1ddica, procuran

do esclarecer a naturezs essencial do fenlmeno, ao meemo tempo
gque evidenciar seus elementos constituintes. Toda 32%2_}92}52&?

ria ruma parte essencial de gogo que se manlfestarla tanto_ nos
ra l

B

exercicios_de linguager come no estabelecxmento das relagoes;g
AL LA

. - VEE B VA ——— - — . S

ridicas, nas tdticas de guerra, na poe51a, na, arte, na reflexao

[ S e

filosdfica, na liturgia. A existdncia 1ntelra pode, entao, ser

\"“—""‘———.._,_‘—
considerada sob o Angulo do jogo, que nao é uma simples forma de

existéneia entre outras, mas é como que a forma & priori de to-
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da existéncia. Onde houver espirito de pesquisa, respeito & re-
gras, desinteresse, liberdade para criar, evasao tempordaria do
real, limitagdo no tempo ¢ no espago, ordem, tensdo etc., af es
t& o Jogo. Fle se faz presente sempre muma dupla inscricfo: &

luta por slgume coisa, mas também representagio de alguma coisa.

Pare Hulzinga as grandes atividades arquétipas da
sociedade ~ a linguagem ¢ o mito -~ desde o infcio sfo marcadas
pelo jogo. E a partir delas que tem origem 6 direito e a ordem;
o caméreio e o lucro; a indistria e a arte; a poesia, a sabedo~
ria e a ciéncia, tudo impregnado de jogo. Ele é que seria o fe-
ndmeno irredutivel a gualguer outro, Do "espirito do jogo" se
deriva a maiorie des institulgdes que ordenam as sociedades._@:

le oferece modelos e antecipagoes de um universo regrado, Cono

caracteristicas deste fendmeno terfemos: a liberdade; a distin-
it e —— (-

J—"

cia dos interesses imediatos e materiaisg; os limites espacieis
e it

e p——— ey et et Fapre———
——

e temporais nos quais o jogo se faz; as regras; as condigOes de
JEE T i ey

S, it HTER

absorgio do jogador. E também o fato de que o jogo se apresenta

totalmente oposto & seriedade. Mas o "ndo sério" do jogar ndo

se liga diretamente ao riso, muitec menos ao cdmico., Seu elemen~

to essencial & o divertimentc. O jogo é uma atividade gque nao se

L

refere, de forma direta, nem ao bem, nem 3 verdade, nem ao belo,
e ——————

por isso ele nfo seria "sério", e sim alegre e gratuito.

0 Jogo & definido pelo autor como "atividade ou o
cupecdo voluntéria, exercida dentro de cerios e determinados 1i
mites de tempo e espago; segundo regras livremente consentidas,
mes sbsolutamente obrigatdérias, dotado de um fim em si mesmo, @
companhado de um sentimento de tensaoc e de alegria e de uma

consciéneia de ser diferente da vida quotidiana" (44, p. 33)._,,-

Atravds da andlisede virios fendmenos (o direito,
a politica, a estética, a guerra, etc.) Huizinga constata wunma
convergéncia em diregdo a um principio do Jogo - ou "espirito do
Jogoh. O progr?sso da civilizag8o confirmaria o passagem de um

universo precariamente orgenizado para um sistema coerente e e~
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quilibrado, tanto de leis e deveres, quanto de privildgios e
responsabilidades. E o Jogo seria o elemento presente e respon

sével por todas as transformagles,

0 direito, por exemplo, é uma das disciplinas

constituintes da civilizagdo. Nele,o cddigo emuncia a regra do

jogo social, enguanto que a jurisprudéncia atende aos casos 1i

tigiosogs, Tudo lembra o jogo:. de um lado a imparcialidede, a
clareza; a precisgd, a pureza. De outro os debates, o julgamen
t0, 0 cerimonial, sempre submetidos ao cardter formal das re -
gras em vigor. A politica também se constitui na alternfncis de
forgas e na luta, dentro de certas leis. A guerra,por sua vez,
seria uma espécie de jogo, destruidor, & verdade. Mas a violén
cia da guerra é regradam, obedece leis. A estéfica é outro cam~
po referido a0 jogo, em sua fungdo reguladora. Nels hd leis @e
perspectiva; de harmonia) que s&o0 arbitrérias; mes profundamen
te obedecidas. Quando recugadas, entretanto, elas vio consti -
tuir novos cédigos que, por sua vez, se¢ tornaridoc estritos tam~

bém eles, A negagBo de alguns critérios, na estética, € ao mes

no tempo formadora de uma nova ordem. De um novo jogo, onde a~

quilo que; em um momento dedo, é ainda vago e impreciso, se tor
naré imperativo e tirdnico. Toda ruptura que quebra uma proibi
¢80, comega a insialar, desde logo, um novo sisteme n&o menos

estrito e nio menos gratuito.

Estes exemplos sao de Huizings, retomados por Ro
ger Caillois (19), e dfo uma idéia de extensa@o que o Homo Iu -~
dens assume. B esta pretens8c muito ampla, alids, o que e -
va Huizinge (apesar do seu esforgo em tomar o jogo num senti-
do imediato e da sua disposigdo em nAo cair exatamente neste
perigo) a nfio conseguir Yevitar o curto circuito filoséfico que
consistiria na afirmagfo de gue toda a agdo humana & um jogo"
(44, p. 234). Ele acsba concluindo, muito.além do que preten -
dia, do jogo para o espirito, por exemplo. Da liberdade do pri

meiro faz decorrer a existéncia do segundo, o que ¢ bastante
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eriticdvel. Tanto a liberdade do jogo é ambigua, quento a exis-—.

téncia ou ndo do espirito exigiria consideragdes de outra ordem.

Outra afirmegdo de ordem geral e & que ele faz, recorrendo a

Platﬁo;de que a vida deve ger vivida como um jogo. Isto ele a-

firma na decorréncia da crenga de que a concepgdo ldgica das
o ’ . .

coisag ¢ incapaz de levar o homen muito longe. Ele encerra seu

livr¢ afirmando:

"No fundo de nossa conscifncia sabemos que nenhun
de nossos juizos é abzolutamente decisivo. E neste momento em
que nosso julgamento comege a vacilar, juntemente com ele vaci-~
la também nosse convicgao de que o mundo é uma coisa séria. Em
vez do milenar tudo é valdade, inpSe-gse~nos uma férmila muito
naie positiva, que tudo é jogo" (44, p. 235).

As colocagdes de Huizinga, como se v&, sdo muito
amplas e até mesmo pretensiosas no dizer de Guirlinger (39),que
faz uma critica bastante contundente ds afirmagdes do Homo Im -
densa,  Exatamente porque elas afirmam muito mais do que problema
tizam, E concluem prematuramente, ndo se apresentando nem rigo-
rosas, nem criticas. NAo seriam nem mo menos filosbficas, jé que
nao renovam 08 problemas antes os resolvem; concluem, fecham.Do
jogo para o espirito, por exemplo, & passagem 6 indevida. Reco-
nhecer 0 jogo como néo necessério, supérﬂuﬁé; aqupra-18gico, ir-

racional, livre, nfo justifice afirmar que o jogo ¢ espirito.

A posigdo de Caillois (19) ac contrdrio - & alta-
nente elogiosa diente da obra de¢ Huizinga, que ele considers ma
gistral., TFaz restriQSes; apenas, 4 concepcao de jogo, a0 mesmo

tempo muito smpla e muito estreita. £ ample por exemplo, nas 1i
e e e ™ P S

gagoes que estabele com 0 sagrado e com_o mistério. £ estreita

enquanto ignora algumas formas de jogo como os jogos de azar. A

1én disto; haveria em Huizinga uma &nfase especial no aspectode
divertimento, alegria, liberdade, negligenéiando talvez, o con-
trato; a obrigagéo, 0s limites, as regras. Para Callois, o Homo

Iudens nao seria,propriamente, um estudo do jogo, mas maito nals
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ums pesquisa sobre a fecundidade do esp{rito do jogo no dominio
da cultura.

Realmente Huizinga analisa ¢ jogo engquanto modelo
cultural, matriz das instituigdes da civilizagBo. Ele faz como
que ume metafisica do jogo generalizado, identificando-o com a

existéneia, ela mesma. Propoe entretanto uma definigfo restriti

va, na qual o situa fora da vida corrente; limitando-se no tem— .

L=

et

-
PO € no espago, 0 que nos parece contraditério com a amplitude...

de suas consideracdes prévias.

2.2- A Tipologia de Roger Callois

Rogers Caillois no seu livro "Les Jeux et les hom
mes" (19) apresenta 0 jogo em relagdo a ume atmosfera de lazer
e divertimento: atividade sem consequéncia para e vida real,que
repousa e distrai. £ fundementalmente gratuito, nada produzindo,

nem bens, nem obras, a ndo ser distraggZo e fantasia.

0 jogo, sendo atividade primordial da civilizagéo,
inclui vérias nogles, as quais aparecem nos empregos nmetafdri -
cos da palavrae. Por exemplo: jogo entendido como &  totalidade
das figuras, simbolos e instrumentos necessérios para ume ativi
dade especifica. Ou no sentido de caracterfsticas originais de
atuagfo da pessoa, isto &, 0 uso da margenm de liberdade gue ca-
da etividade oferece nanifestagfo pessoal. Jogo também se re-
fere & idéia de risco, avalia#éo-de forgas, célculo das eventua
lidades possiveis. De outro lado, jogo é um sistema de regraes
que inclui o permitido e o proibido dentro das convengdes arbi-
trérias e altamente impositivas: s80 restrigdes voluntariamente a
ceitas que estabelecem uma ordem estdvel., A palavra jogo  pode
tambénm evocar uma certe facilidade de movimentos, dentro de li-
nites dados: seria a elasticidade possivel que uma  engrenagen

qualquer comporta.
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S&o significagdes variadas que mostram disposigGes psi
coldgicas diversas,constituintes de fatores importantes da civi="
lizagdo.No conjunto,os diferentes sentidos da palavra implicamne
cessariamente trés nogles: totalidade,regras e liberdade. 0 jogo
ge apresentaria sempre, portanto,como uma relagéao permanente man-
tide (e necte. sentido & um todo).entre os dois polos: o da lei e
o da invengRo.De um lado a regra,que & ume lei imperiosa mas senm
outra sangfo a nao ser a destruic¢ao do prdéprio jogo.De outro la-
do,& possibilidade de inventar e de criar,dentro dos limites e
das disponibilidades que se oferecem.® & regulagdo entre o célcg
1o e 0 risco,cujos limites ora se afirmam fortemente;ora tendem
quase a desaparecer,

0 jogo propde a imagem de um todo,de um meio preserva-
do, de certa maneira fechado,uma estrutura, onde coexistem idéias
concorrentes.f esta estrutura do jogo~-entendida como totalidade,
onde a liberdade é exercids nos limites das regras,leis e rela -
gO0es - que serve de modelo para as instituigles e as condutas hu
menas.

A partir da andlise das qualidades formais do jogo,ums.
definig¢dc & proposta (19,p. 42, 43): O jogo é uma atividade:

- livre: a qual o jogador nio poderd ser obrigadd_sem que 0 jogo
perca sua caracteristica de atividade atraente. | .

-~ geparada: circunscrito em limites de espago e tempo,fixddbs an
teriormente.

- incerta: onde o desenvolvimento e o resultado nio sdo determi~
nados previamente.Isto é: hé necessariamente uma mergem de
invengdo oferecida & iniciativa do jogador.

- improdutivas: nac cria elementos noves de nenhuma. oxdem,Mesmono

caso de bens e riquezas,o que_hé. é um simples deslocamento en
tre os préprios jogadores. HA redistribuigho e nao criagia.
- regrada: submetida & convengoes que deixam em suspensoc as leis
ordinfriaé e instauram, momentancamente, ume legislagdo no -
va. E esta é a 1nica que conta.
- ficticiat a irrealidade, ou uma nove realidede, se instaura em

relagdao 3 vida corrente.
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As duag dltimas caracteristicas aparecem com ex-

clusividade: 0 jogo ou é regrado ou é ficticio, segundo Cail -
lois. No jogo de bonecas ou de soldados, nfo hé regras e 9in
livre imposic2o. A consciéneia da irrealidade do comportamento
adotado em algumes brincadeiras equivaleria &s leis arbitrd -

rias de outros.

Caillois reconhece que ha muitos tipos de jogos
e divertimentos que. s§ essumem imperfeitamente estas qualida -
des de improvisag&o. A partir da andlise tedrica da atividade
lddica o autor propde ums classificag¢ao de jogos,.estabelecen~
do pare eles uma tipologia estrutural e funcional.

Ele. sugere uma classificagdo horizontal, enalfti
ca dos varios jogos, frente a quatro principios fundamentais
(Agon, Alea, Minicry e Ilinx) que, 20 mesmo tempo, s&o recober
tos por classificagio dialética, oscilando entre dois polos an

tegdnicos (Paidia e Iudus).

A forge priméria da alegria, da turbuléncia, da

B g

exuberéncia, e da improvisagdo faz surgir uma fantasia__guase

que incontroldvel, um principio de divertimento_gue é a Pai -

dia. Frente a ela, tentando pacientemente disciplind-la, orde-

ni-la, acumulam-se convengles arbitrfirias gue se_impOem _com en

genhosidade, pelo simples gosto da dificuldade gratuita. £ Tu-

o ————— . -
dus, tendéncia complementar ou, telvez, oposta a Paidia.

i im——— Jp—

Quante aos critérios de classificagfo, as guatro

categorias propostas sdo:

AGON - (palavra gregr. que quer dizer competi -~
¢80). Dentro de um clime de rivalidade, & rapidez, resistén -~
cia, habilidade, paciéncia, atengdo, perseveréngr. sdo convoca
das, quer em formes musculares, quer cerebrais, 0 vencedor sur

ge como o melhor em certo tipo de faganha.

ALFA - (designe em latim o jogo dos dados). A én
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fase & dade & sorte (ou ao azar). B oposte & Agon no gentido.
que 0 jogo nZo depende do jogador, que neste caso & = passivo,
mas do destino, Vinico artesdo da vitdria, S8o jogos  humanos

por exceléncia, nao.se encontrando entre os animais,

Agon & a reivindicagio da qggponsabi}iﬁade,pesflm'

soal, Alea a demissdo da vontade, o sbandono & sorte. Certos

A—"

jogos combinam Agon e Alea. Umﬁgipo e outro traduzem atitudes

opostas, de qualquer forma simétricas. Todos dois obedecem uma

mesma lei: a criagao artificial entre os jogadores de condi <

¢des de igualdade total (o0 que na realidade nfio existe, j& que

as chances e o0s méritos sio sempre diferentes). Neste sentido,
tanto Agon gquanto Alea s8o formas de evasfo, de ilusdo. B isto

gxatamente o que constitui o Miniery.

VIMICRY - {(em ingl@s nmimetismo, gue, principal -
mente nos insetos, revela a tendéncia a mudar de aparéncia).In
dice a forma do sujeito brincar, de fazer de conta (para si ou

para os outros) que ele é um outro que nao ele mesgmo. A predo-
m___‘_-_”—_—ﬁi —— ]

mindncia é do disfarce, do mascaramento, da similagfo, da dis-

simlagéo, da interpretacfo. Mimicry nfo tem quase nenhums Te-

lagfo con Alea, mas sSe relaciona muito com Agon. Observa-se nos
aninmais, nas criangas (sob forme de jogos simbdlicos) e nos a-
dultos, en todas as condutas que fazem apelo s realidades psi

cossociais, tais como a miscara, o papel, O personagem.

ILINX ~ repousa sobre & vertigen, é uma tentativa

de destruir, momentaneamente, a estabilidede orginica, através

de um certo pAnico voluntério, estado de confusfio e desorden.

Praticanente todas as formas possiveis de  jogo
toman seus lugares nestas categorias. Caillois apresenta un
quadiro elucidativo destas clessificacgg@o (19, p. 91) com exem -

plos de brincadeiras.
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2.3~ A Perspectiva Genética de Jean Piaget

0 objetivo cient{fico de Piaget, tanto tedrico
quanto experimental, orienta-se, basicamente, para a investigg.
g8o do desenvolvimento qualitativo das estruturas intelectuais,
0 funcionsmento da atividade inteligente € entendido como .um
processo ativo e organizado de asgimilagAo do novo ao velho, e
de acomodagio do velho ao novo. Assimilag™o ¢ acomodagdo 880
agpectos indissolliveis de qualquer agao inteligente que, por

definicdo, é adaptativa. 0 joge, a brincadeirs, ingere~se nes-

te contexto e é o predominio da assimilacdo sobre a acomodagos

R

' o4 » ] ] . . - ~ [ 4 - [
Nos jogos iniciais da crianga a assimilagao sensorio-motora e

puramente funcional, bastante diferente da assimilagfo mental

- dos jogos simbdlicos, que tende a construir uma série de dispo

sitivos que permitem assimilar a realidade através de incorpo-

ragéo, revivéncie, dominio ou compensagéo.

0 jogo se diferencia das condutas de adaptagéo
pr0priamente ditas, que s8o os atos de inteligéncia, pois nes-
tes 08 dois polos permanente da atividade mental -~ a assimila-
¢ao e a acomodag8o - estao sincronizados e equilibrédos, numna
adaptacdo adegquada. Pela inteligéncia o pensamento objetivo se
submete s exigéncias da realidade exterior. Pela atividade 1d
dica, entretanto, a transposigfo simbdlica sujeite as coisas &
atividade do individuo, tendo como meta a satisfagdo, jé que e

la é assimilagdo guase pursa.

Nos primérdios do periodo sensério-motor, guando
do nascimento do jogo, ele se apresenta camopuroexercicio dos
esquemas que, momentenesmente, ficaram inativos. Neste perfodo
inicial o jogo se apresente separado da imitaggo, s&o dois ti-
pos de atividades, na verdade antitéticas. Na evolugo eles
serdo solidérios. B o caso do simbolo, onde jogo e imitagBo s&o

complementares. No periodo sensdério-motor, entretanto, o _ jogo

-

- et

se afirma como exercicio de uma atividade e o prazer é funcio-
——t— e ¥
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nal: nasce exatamente do sentimento de eficdcia, domfnio, po-

o — —— ey

der. Na evolugdo do jogo, que se faz pelo relaxsmento do esfor

E———

¢o adaptativo, a imitacfo e a atividade 1dica se unem apenas

no nivel da representa¢do, naguilo que Piaget denomina "adapta
¢Oes imaturas" (71, p.118), opostas & inteligéneia em ato e em

trabalho, Simbolo lddico e representagdo adaptada se diferen -

ciam essencialmente, como se v&. A representacio adaptada, ca-

F 4 - . - ~ - . + -~
racteristica da inteligéncia, calca-se nz assimilagao que leva
e i——————— P i —————

a0 concelto, isto é, na agsimilagdo generalizadora., Ela se

atualiza por intermédio do signo, através do intercimbio 80 =

cial. No caso do jogo, a assimilacho & do tipo egocéntrica, e

ela que explica o simbolo 1ddico o qual permanece, mesmo  de-~

pois da linguagem ¢ dos conceitos os meis socializados.

A classificagao dos jogos, proposta por Piaget ,
quer ser independente de umﬁ teoria explicativa. Conforme sua
postura metodoldgics ., ele pretende a simples descrigéo da a-
tividade lidica, fundada na andlise des estruturaes, tais como
08 ﬁréprios jogos revelam. Analisa, desta forma, o grau de com
plexidade mental, desde os jogos sensdrio-motores até os jogod
sociais os mais complexos. Propde a andlise das caracteristi =~
cas estruturais com um minimo de pressupostos tedricos. A teo-
ria explicative do jogo, segundo ele, ¢ preparada adequadamen-
te somente quando & classificagio servir & explicago ¢ ndo o

inverso, a classificac¢fo pressupondo uma classificagao.

Piaget constrdi, assim, uma classificagfo genéti

ce bageada na evoluqﬁo dag estruturas mentais. Estas estrutu -~

. + fad . 4
rag, que caracterizam os. jogos, sao de trés tipos: o exerci -
A ———

cio, o sfmbolo e a regra. Corresponden a trés fases definidas,
: a 8.

de certa maneira, pelas formas suceseivas de inteligéncia: sen

sério-motora, representativa e reflet.ida.
}
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JOGOS IE EXERcECIO

- Constituem um conjunto variado de condutas, sem
outra finalidade que o préprio prazer do funcionamento. Nao ha
intervengao de simbolos, ficgdo ou regras nestes jogos, eles
se exercitam, por assim dizer, no vazio., £ o primeiro tipo de
jogo a aparecer, nas fases iniciais do periodo sensério mo -
tor, mas contimia nos outros periodos, podendo envolver fun -
¢Oes superiores. Os exercicios 1¥dicos dos esquemas sensdrio -
notores, portanto, ndo sfo especificos da fase pré-verbal da
crianga. Como exercicio de atividades, eles podem reaparecer ,
sempre gue uma nova capacidade é adquirida. E podem, tembém,en
volver o pensemento e as palavras, 0 que permite dividi-los em
duas categorias:

~ 08 puramente sensdrio-motores, jogos de exerci
cio simples.
- 08 que envolvem o pensamento, em combinagdes de

palevras, com ou sem finalidads.

A fung@o prépria destes jogos é exercitar as con
dutas. Isto se @4 por simples prazer funcionsl, ou entdo pelo
prazer de assumir novos poderes. Como mao exercicios no vazio
eles s80 essencialmente instéveis, j& que ndo comportam qual -
quer interesse real, pelo conteddo da atividade ou do pensanen
to exercitado., Surgen a cadé nova aguisigao, e desaparecem, &~

pds saturacgao.

JOGOS SIMBOLICOS

0_simbolo implica a representagfo de um _objeto_

ausente, portanto supOe o pensamento. Na medida em gque uma com
e o L, T T T j . .-

paragao e feita, entre um elemento dado e um elemento imagina~-
do, tem-se uma.representagio ficticia, produto de uma assimila

¢do deformante. 0 simbolismo 1ddico & sobretudo aseimilacio do




/

real a0 eu, € o prazer nasce da dubmissdo ficticia, de  todo

L

universo, ao sujeito.

0 jogo simbdlico, implicando representagdo, 86
aparece, propriamente, no segundo ano de desenvolvimento da
erianga, sendo seu apogeu entre 2 e 4 anos. A maiorie dos jo-
gos simbblicos ativa tanto o pensemento, guanto o exercicio de
movimentos variados. Dei serem estes jogos, simulteneamente ,
sensOrio-motores e simbdlicos, sendo o simbolismo o elemento
integrador de todos os outros. Mobilizando representagdes, o0
jogo simbdlico, além do prazer do exercicio, possibilita a
realizagdo de desejos, a compensagao e a liquideg@o de confli
tos. |

A fronteira entre jogos de exercicio e jogos sim
bdlicos toca em gquestdes centrais para a integrpretaglo do jo
go en geral. B o problema do simbolo, como instrumento do
préprio pensamento, que é‘interrogado. 0 ‘esquena simbdlico" é
colocado por Piaget como forma de transig8o entre o exercicio
e as assimilacdes propriemente simbSlicas. Seria a forma mais

primitiva do simbolo lddico, pois que ele reproduz um esquema

sensdrio motor fora do seu contexto e na auséneia do seu obje

e ———-
mg—

tivo habitual. Sao esquemas de agBo do proprio sujeito, exer=

.

cidos simbolicamente, e n&oc mais de maneira real,

-— . —

Depois do "esquema gimbélico", chega-se s assi
milagdes vérias de que o jogo. simbdlico é capaz, e que s8o

gub~divididos em:

- assimilag@o simples de um objeto a outro;

- @essimilacdo do corpo do sujeito ao de outrem
ou & gqualsquer Objetosg ' _

- combinagdes simbdlicas, compensatérias. e 1i =~
quidantes;

~ combinagdes simbdélices antecipatérias e orde-
. /
(FITT PRI P N 5

L0521
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nadas (a partir da aquisicfo de nogdo de ordem, da imitaclo e-
xate do real e do simbolismo coletivo, ¢ que acontece entre 4
e 7 anos). No periodo das combinsgles simbblicas ordenadas, a
agssimilagBo ¢ cada vez mencs deformante. Ao chegar na reprodu-
¢80 imitativa do resl, tende-se para a acomodagBo e, com fre -

quéncis, pars a adaptag8o propriamente inteligente.

Dos 8 aos 12 anos hé um declinio do simbolismo ,
en favor dos jogos de regras, ou, entio, das construgles simbd

licas mais préximas do trabalho adaptado.

JOGOS DE REGRAS

A regra é ume regularidade imposta pelo grupo e
sua violaglo represents ums falta. Ela supde, necessarismente,
relagoes socials ou interindividueis. Neste tipo de jogo, tan
to o exercicio sensdrio-motor como a imaginagdo simbdlica po -
dem estar inoluides.Comegam a apareteér Yogo depois do aiige dos
jogos simbdlicos, entre 4 e 7 anos, mas sobretudo entram em
plena forma entre os 7 ¢ 11 anos. No adulto ¢ o jogo de regras
que subsiste plenemente: eles escapam & lei de involugBo  dos
outros dois tipoé e desenvolveﬁ-se com & idade, de tzl maneira
que Piaget afirma que o jogo de regras é a atividede 1lddica do
ger socializado. Da mesma forma que o simbolo suﬁstitui o e-
xercicio simples, logo que surge o pensamento, do mesmo modo

& regra substitui o simbolo; e enquadra o exercicio,desde que

certas relagles sociais sdo constituidas.

Pare Piaget o individuo sé se implOe regras  por

‘analogia com as que recebeu: ndo hé regras esponténeas, rmuma
crianga isolada. A crianga pode até chegar e praticar regulari
dades assumidas de forme esponténea, mas a regra implica mais
do que regularidade. HA nela uma idéia de obriga¢Ho que supde,

* pelo menos; dois individuos. Individualmente o mais préximo da
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regra (sempre social) é o jogo sensdrioc motor ritualizado, sem
obrigagbes propriamente, nem defesas, Tem-se, ai, apenas, in -
terdigSes decorrentes ou dag ritualizagbes (com condutas magi-~
cas ou supersticiosas), ou de interiorizagdes de condutas so-
ciais conhecidas por vias indiretas. Quanto 4s regras propria-
mente ditas, hd dois tipos:

~ regras transmitides, onde realidades sociais se
impdem, através da pressdo de geragdes sucesslvas,
- regras egpontédneas, decorrentes de contratosmo

.
mentaneos.,

Apbs a descrigBo e a classificaggo dos jogos,Pia
get se propde 3 tarefa da explicagho do jogo. E esta 8§ feitape
1a inclusfo da atividede 1idice, em todas as suas formas, 1o
contexto amplo do desenvolvimento mental da criemga. Desenvol-
vimento este que se faz pelo conjunto das relagoes entre a afe
tividade e as funcdes cognitivas. Piaget reconhece & correspon
déneia muito estreits, um certo paralelismo, mesmo, que existe
entre as transformagdes da conduta sob o &ngulo das fungdes cog
nitivas e da afetividade (73). A complementariedade, entre es-
tes dois aspectos insepardveis, leva Piaget & levantar a se -
guinte hipltese, por ele desenvolvida (73, p. 154): 8¢ =a afe-
tividade constitui e energética da conduta e se a inteligéncia
ou & percepgo Se constituem na estrutura, entdo cade transfor
mag8o da conduta serd simplesmente uma transformac8o da estru-
tura, que é a transformagfo intelectual, e una _transformagdo
nas regulacBes energéticas, que & a transformagdo afetiva. A &
fetividade constitue o motor da conduta, seu mecanismo de ace=-
leragBo., NAo hi ent@o propriamente, estruturas afetivas. Aqui-
lo que é; com frequéneias, assim designado (interesses, velo - =
res, vontade, pensamento gimbdlico, arte) néo sao estruturas o
riginsis do ponto de viste da forma, elas 830 simplesmente iso
morfas as estruturas. cognitivas. O gue hé, nestas "estruturas

afetivas", é como que uma nintelectualizagéo" (73, p. 156),ter
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no que Piaget usa, sem deixar de criticd-lo bastante, . estrutu-
ragéo formal que, em Ultima andlise se reduz & forma geral da
inteligéneia. No julgamento de valor, por exemplo, a forme &
“intelectualizada" - é o prdprio julgamento - mas o conteddo &
afetivo: & o interesse, a necessidade, a simpatia, projetadas
no objeto que é avaliado pelo julgamento de valor.

Por variaes razles a dicotomia inteligéncia-senti
mento é deixada de lado (73, .p. 157 em dlante) e, em seu lugar
Piaget sugere outrs oposigao: . condutas relativas aos objetos e
condutas relatives s pessoas. (ada uma delas comporta um ele-
mento cognitivo, que é um elemento estrutural e um elemento a-

fetivo, que é o elemento energético.

Ko primeiro tipo de conduta, em relagdo 80 obje=
to em geral, o elemento cognitivo € constitufdo pelas estrutu-
ras habituais de inteligéneia, as estruturas de classificagfo,
de seriagdo, a ldgica das proposigles, as eatruturas légico-ma
temdticas em geral; os elementos energéticos s@o os interesses,
os esforgos, os afetos de toda espécie que intervém na conduta

intra individual.

Nas condutas relativas &s pessoas, seu aspecto
afetivo ou energético, é constitufdo pelo conjunto dos afetos
inter-individuais, as simpatias inter-individﬁais as mais prig;
tivas até os sentimentos morais e a regulagdo das tendéncias ,
que é como Piaget chams a vontade. O elemento de estruture é
& tomada de conscilneis, ou de conhecimento, da estruturagio
das relagdes inter~individuais, Esta estruturaggo se traduz em
estruturas de velor e estruturas morais que, em Ultima andlise,
s8o isomorfas As primeiras. S@c estruturas cognitivas, como to
das as outras, ¢ & um eguivoco considerd-las estruturas afeti-
vas, guando sb & energética destas condutas relativa as pes -

” L d .
aoag, ¢ que e afetiva,.

Muito préximo do gue se chama comumente "estrutu
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ra afetiva" estd nosso objeto de estudo — o jogo - em particu-
lar umas variedade especial de jogo, que é.0 jogo simbdlico. Pa
ra Piaget o pensamento gimbdlico em geral, no qual se inclui o
jogo, ndo & um puro produto da afetividade, livre expresgac
dos sentimentos, mas ele comporta um elemento do pensamento,eg
$raturas cognitives, Ele & uma forma sui generis de pensar.Ele
tem leis préprias em contimuidade completa com outras formas do
pensemento. Nele se encontra, como em tulo, uma elaboragioc si-
miltdnea de estruturas cognitivas e de manifestagOes afetivas.
' N80 sendo o jogo uma funcéo isolada, ele nio com
porta solugdes particulares. Ele é "um dos aspectos de toda a
atividade da criance (como e imaginagéo em relagio ao pensamen
t0) e sua predomindncia se explica nfo por causas especificas
do dominio 1ddico, mas pelo fato de que, no comego do desenvol
vimento mental, a conduta e © pensémento s80 menos equilibra -
488 entre si do que no adulto" (71, p. 188)., Ele se define so-
mente pela predominéncia de um dos palosg de tode conduta, no
caso o assimilagBo. A relagdo de equili{brio entre o real e o
eu & deformads por um pensamento essgencialmente egocéntrico.Ne
atividade e no pensamento adeptados hé, exatamente o equili -
brio entre & assimilagio e a acomodagdo. O jogo, &0 contrério,
é o desequilibrio entre estes dois momentos, tomando caracte -
risticas diversas conforme o tipo e a época do desenvolvimento
mental. "Da assimilagfo puramente funcional que caracteriza o
jogo de exercicio até as diversds formas de agsimilagfo do red
a0 pensemento que se manifestam no jogo simbélico, o critério
parece bem geral. Ora, pelo fato mesmo de que a aseimilag8o in
tervém em todo pensamento e que a assimilagfo lidica tem  por
¥nico signo distintivo o fato de que ela subordina a acomoda -
¢8o em vez de equilibrer-se com ele, 0 jogo & de conceber-se
como ligado ao pensamento adaptado pelos intermedidrios mais
contimos, e como solidério do pensamento inteiro, do gqual nio

constitui senfio um polo mais ou menos diferenciado” (71,p.192.
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O'Qimbolo & o problema maeior colocado pelo.jogo,

Ele decorre da necessidade de evocagfo, exige representagéo .
Nos estégios elementares do pensamento, como & crianga nao
possul ainda equipemento légico-verbal preciso, o simbélo con-
cretiza e anima todas ms coisas. O jogo simbdlico entretanto sb
chegard 3 sua forme finel - de imsginagio criadora - quando se
inclulir no pensamento integral. Para que este progresso se as,

um duplo movimento & necessario:

~ de interiorizagio do simbolo na diregao  da

construgao representativa.

- de alargamento do pensamento na diregfo concep
tual. .

A explicagBo do sfmbolo, portento, é dada pela
prépria estruturs do pensemento, em suas fases de desenvolvi -
mento. Além disto hé ume outra razéo para o simbolo: o simbo -
lismo Midico é construfdo pelo sujeito para seu prdprio uso,e-
le preenche exatamente as fungdes particulares da tendéncia e-
gocéntrica. O pensamento verbal e conceitual, ao contrdric, &
0 pensamento de todos e nfo se adequa de forma plena, ao  que

é vivido individualmente.

Concluindo, podemos lembrar, com Piaget que 0
jogo pode servir a todos os fins (da mesme, forme que todas a8
atividades podem . assumir ume forma lddica). Sendo assim  as
explicagOes funcionais nio concluirgo quase nada sobre 0 jOgO.
A explicagBo deve se prender ao enguadre da apropriagao ao
real pelo eu, através da assimilagio. E se deter na perspecti-~
va estrutural, j& que o conteddo dos jogos s8o os mais varia -
dos, . presos gue estBo aos objetos, ao meio fisico e meio 0 =
cial. A estrutura, ao contririo é a forma de organizagﬁd men -
tal que & atividade 1idica assume: o exercicio, o0 simbolo e a

regltls
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Como se v& o pensamento de Plaget sobre o jogo
inclui-ge no todo de suas formlagdes tedricas, gque s@io coe ~
rentes e coesas. B diffcil a eritica de um aspecto isolado. O
questionamento que nos parece mais procedente quanto ac jogo,
& aquele que sublinha serem suas explicagOes adegquadas & evo-
lugdo 1¥dica da crienga na apropriagso real. Mas o que dizer
do adultog dog jogos é’:e azar, por exemplo, e, principalmente,
da reconstrugio simbflice da arte, dog sonhos e dos mitos? A
consideraglio do afetivo e do inconsciente, deixadas em segun~
do plano, ndo permitem maior compreensfo do fendmeno humano ,
tomado como um todo.
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caPfrUTO IIT

ABORDAGEM PSICARATfTICA

3.1- O Prazer ém Freud

0 jogo, enguanto atividade Iddica, liga-se a uma
constante busca de prazer, principalmente através de dois cami-
nhos:

- 0 dos devaneios e fantasias, que s8o realiza -

¢8o de desejo, corregdo da realidade insatisfatdria:

~ 0 dos movimentds corporais, utilizados zela
brincadeira, em busca de um poder muscular, isto é, a erogeniza
¢80 do dominio motor.

Em qualquer dos caminhos, certaﬁente a brincadei
ra é busca de prazer que & seu servigo, coloca até mesmo a repe
tigao. Trata-se de um repetir conectado com & vida, com a produ
¢8o do prazer, que é sempre do diferente. No prazer, sd aparen-
temente repete-se o igual. Isto tudo, entretanto, nso invalida
a afimativa de gque o brinéar é ﬁmﬂ atividade séria para a cri-
anga, investida de grande emogdo. Ela & que, quando preservada,
possibilita no adulto a criagdo artistica. A relag@o entre o

brincar infantil e a atividade criadora no adulto é especialmen

te analisada por Freud no artigo "Escritores Criativos e Deva -

neios" (27), no qual afirma: "A ocupagho favorita e mais inten-
sa da criangca é o bringuedo ou os jogos. Acaso nao poder{wmosqg
zer que a0 brincar toda crianga se comporta como um escritor
eriativo, pois cria um mundo prdprioc, ou melhor, reajustalos e~
lementos de seu mundo de uma forma que lheggrade? Seria errado
supor que a crianga nfo leve esse mundo a sério; 2o contrario ,

leva muito a sério & sua brincadeira e dispende na mesm Smuita

o
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emogBio, A ent{tese de brincar nfo & o que & sério, mas o que é
real® (27, p. 149).

A disting8o entre a realidede e & brincadeira da
crianga permite uma ligac@o de tipo especial entre os objetos e
gituagles imaginadas, e as coisas visiveis e tangiveis do mun-
do real. Esta utilizagdo caracteristica,esto possidbilidadéde en
trar e soir da brincadeira, ¢ que preserva o espago adequado
tanto do brincadeira quento da realidade. E esta conexdo  que.
diferencisa, exgt&mente, 0 brincar infantil do puro fantasiar .
No caso 4o mundo de fantasia do artista, este . tem muita seme-
lhange com o munde da crianga que brinca., O artiste faz o mesg-
mo que a crianga, em sua brincadeira: cria um universo fantasi
080 que é levado muito & sério, isto &, no qual investe  uma
grande quantidade de emogéc, enguanto mantém uma separagdo,que
pode ser mais ou menos nitida, entre o mesmo e a realidade. A8
consequéncias, entretanto, da irrealidade do universo fantasio
so do artista s8o0 diversas daquelas da crianca. Ka arte "muita
coisa que, se fosse real, nao causaria prazer, pode proporcio-
ni-lo como jogo de fantasia, e muitos excitamentos que em  &i
880 realmente penosos, podem tornar-se uma fonte de péazer pa-
ra os ouvintes e expectadores na representegdo da obra de um
eseritor” (27, p. 150).

 Esta ligagfo entre o brincar, o fantasiar e a
criegio ertistica através de construgdo de castelos no ar e
devaneios,bem como da congquista, por parte do édultd, do pra -
zer proporcionado pelo humor, € explicado por Freud da seguin-
te maneira: M40 crescer as pessoas param de brincar ¢ parecen
remnciar ao prazer que obtinham do brincar. Contudo, quem com
preende & mente humana sabe que nada & tfo dificil para o ho -
mem quanto abdicar de um prazer gue j& experimentou. Na reali-
dade rmunca renunciamos a nada, apenas trocamos wme coisa  por
outra. O que parece ser uma remincia é, na verdade, a formagao
de um substituto" (27, p. 151).
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Esteamos .ciente do recorte que nos impomos neste
trabalho, evitando aprofunder as possivels ligagdes (semelhan-
gag e diferengas) entre. a brincadeira, a arte e a doenge men -
tal (neurose e psicose). No estudo sobre Leonardo da Vinci (28)
Freud diz que "nao existe'ninguém t8o grande que venha a . der
desonredo simpleamente por estar sujeito 2 leis que regem, i-
gualmente, as atividades normais e patolégicas" (28, p. 59). No
casc. em questdo,Freud tenta ume andlise psicanalitica do artis
ta @ de sua obra. Um dos problemas, heste campo, é que os limi-
tes sdo de dfffeil precisd@o, nio sb entre o normal e o patoldgi
co, mas tembém entre a prépria atividade de brincar, na crianga
e no adulto., Mais ainda: a diferenga entre o que pode ser consi
derado atividade artistica e de outra parte, produgdo esponti -
nea de si meamo, linguagen expressiva & espera de uma resposta
(principalmente na crianga), ndo é nitida. Deve ser entendida ,
psicenal{ticemente, dentro de um processo continuo que pernite
vdrias localizagdes, em vez de se buscar distingOes exatas. De
gqualguer forma pode-sd afimmar que nem todo artista é psicdti -
co, como nem todo pesicdtico & artista .., Quanto & neurose, nfo
seria qualificag@o prépria do artista, mas de todos nds... Acon
tece que, além da penetragfo no inconsciente (pela regressso e
primarizagfo, isto &, pelo funcionamento psiquico em processo
primdrio), o artista possue conteddos ricos em seu inconscien —
te, capazes de meren elabo:ados através de processos secundd -
rios (em nfvel de sub-consciente e de consciente), pela utiliza
¢o de técnicas e propbsitos assumidos como trabalho e como a-

deptagao ao real,

Quanto ao que nos interessa no momento - o limi-
te entre a brincadeira ¢ a arte - comenta Freud sobre Leonardo
da Vinci: "Mesmo quando adulto continuaria ele a brincar" (27 ,
ps 116), acrescentando que "o mesmo prazer brincalhdo de escon~
der coisas, fazendo-as ﬂepoié reaparecer sob ¢S mais engenhosos
disfarces, encontra-se em suas fdbulas e adivinhagdes" (28, p.
116). E termina o artigo dizendo:
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"E provével que o instinto brincalhfo de Leonar
Go- tenha desaparecido nos seus anos de maturidade, e gue en-
contrasse derivativo na atividade de pesquisa gque representou
o Wltimo e mais alto nivel de expansdo de sua personalidade. A
sua longa duragao, no éntanto, neos ensina como lentamente o ig
dividuo se deslige de sua inféncia, se nos dias infantis des -
frutou a maior felicidade ex§tica, coisa nunce mais consegui -
da®» (28, p. 117).

3.1.2- 0 Fort-Da e & compulsfo da repetigdo

A brincedeira da crianga com ¢ carretel, s sem-
pre nova brincadeira do Fort-Da (31, p. 25 em diante) & passi-
vel de abordegens miltiplas, desde as que o prdprio Preud esta

belece; como as de muitos outros autores (42, 51, 60, 69, 83).

Assim & que ela pode ser vista como o protdtipo
de tode atividade simbdlica do individuo, representagio de uma
outre realidade, manifestag¢@o da inscrig@o do sujeito num tem-
po e espago determinado, que ele tenta superar. Esta superagfo,
fundamental em sua constituigéo de sujeito, tem a forma ini -
cial de uma brincadeira, de um jogo, que é uma estrutura simbd
lica e como tal, merecedora do nome de linguagen.

Hé nos jogos uma progressiva diversidade adapta
tiva, mas muito meis importante do que isto, em Freud ¢ a cer—
teza de que o principio de realidade" n8o sbandona a intengso
de fundamentalmente obter prazer; nfo obstante exige e efetumo
adiamento de satisfagBo, o abandono de uma série de possibili-
dades de obté-la, e a tolerfncia tempordria do desprazer como

ume etepa no longo e indireto caminho para o prazer" (31,p.20).

A explicagdo de Freud do Fort-Da supde primeirza
mente, a remincia da descarga imediata. Neste caso & compensa-
¢80 do prazer direto se faria por outras vias, tais como: repe

tigdo de ums experilncia aflitiva; encenaggo,do retorno de uma
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situag8o anterior agraddvel; assungSo pele individuo de um pa-
pel ativo no dominio da experiénecie, etc. Este dltimo item -
satisfag8o de exercer dominio - pode se fazer presente indepen
dentemente da qualidade da lembrange, em si mesmo ser agradd -

vel ou nio.

Além destas possibilidades, nfio escapou a Freud
o fato de que a brincadeira comporta também um eignificado de-
safiador, un impulso de vinganga da crianga frente as pessoas
ou situagdes frustantes, vivenciadas por ela enguanto ser impo
tente. Dito de outra forma: é o desejo de ser grande e adulto

que orienta, também, a brincadeira (27).

Mas, ainda mais do que isto, a prépria compul -
ggo de repetigfo, enguanto expressic do poder do reprimido e
manifeslag8o permanente da pulsdo de morte, relaciona-se ela
tembém, com um certo outro prezer. E, por ai, com a brincadei- -
re, por estranho que isto parega. £ que a brincadeira pode sey
tambénm. ela, um fendmeno de repetigdo, além dos sintomes e dos
sonhos. Entende-se melhor este aspecto lembrando~se que o des-
prazer para um dos sistemas psiquicos (Ego como estfutura coe-
rente, por exemplo), pode ser, simultaneamente, satisfagdo pa-

ra outro (o reprimido inconsciente) (24, 31, 32).

-

- ™=  Freud aprofunda mais s sndlise do fendmeno da
repetig@o e detecta casos de rememoragfo de experiéncias  que
aparentemente, entretanto, ndo incluen poesibilidade alguna.
de prazer e gue sdo repetidas apenas sob a pressao de uma es -

tranhse e forte compulslo (neurose e sonhos traumdticos).

Ainda mais inexplicdveis seriam as situagdes em
que néo hé comportamento nenhum, por parte da pessoa em causa,
e a repeticfo parece ser passiva, totalmente independente ~do
individuo (compuls8o de destino). Nestes casos a repetigao pa-
rece sobrepujar, inteiramente, o prezer, ¢ a hipdtese de algo

mais elementar ¢ instintual do que o até ent@o concebido  por

-
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Freud .como Principio do .Prazer, & formulade por éle no "Além
do Principio do Prazer" (31), e no "0 Problema Econdmico do
Masoquismot (33).

0s comportamentos mercados pela compulsao de
repetig2o (como & brincadeira, nestae perspectiva que estamos
mostrando) tém a caracteristica prépria dé tudo o que emana
do inconsciente. Sua forga é irreprimivel, nunce se apresen -
taﬁ em estado puro e pode . ser reforgadc por moiivos que obe
decem ao principio do prazer, ou que lhes opdem.. As relagdes
entre os principios do funcionamento peiquico, sobretudo o
Principic do Prazer, com a pulsfo de morte sfo de dificil es-
clarecimento. Se a pulsfo de morte pode ser postulada como al
go mais primitivo, elementar e instintual gue domina o pré -
prio prazer; Freud conclui, de outro lado, que "o prineipio do
prazer parece estar de fato ao servigo das pulsoes de morte "
(31, p. 85).

Apesar desta dificuldade, que NAC nOS Propomos
esclarecer; Freud, no fim de sua obra, atribui cada vez maior
alcance 3 nogdo de compulsfo de repetigdo, como trago préprio
de resistdneia do inconsciente, repetigdo vista como tentati-

va de volta ao inorgénico (59).

Permanece a pergunta sobre a pervigo de que 0=
pera e tenddncia para a repetig8o. Além das tentativas do
ego para dominar e depols reagir, de un modo fracionadd, ten-
eBes excessivas, Freud admite que a repetigfo deve ser, em Ul
time anflise, Telacionade com o que héd de mais pulsional em 1o
dag s pulsdes, que & a tenddncia para & descarga absoluta e

que & ilustrada na nogéo de pulsao de morte.

'3.1.3- Prazer e realidade

Neste item nos propomos apresentar, brevemen=
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te, o prazer enquanfo un dos polos orientadores do funciona -~
mento psigquico, juntamente com a realidade, responsavel pelo
outro polo. Para Freud prazer e realidade formen um dos eixos
de referfncia da vida mental, Em "Além do Principio do Pra -
ger" (31) Freud afirms qﬁe”nio pretende adotar nenhum sistema
filosbfico espec{fico sobre o prazer, mas apenas quer descre-
ver e explicar fatos de observagdo didria , O problema gque se
coloca, entdo, ndo & o do hedonismo, mas a partir de fatos ,
Freud procura informar-se" sobre ¢ significado dos sentimen -
tos de prazer e¢ desprazer que atuam %80 imperativemente sobre
nés" (30, p.17),

0 termo "Principio do Prazer" aparece pela pri
meira vez em 1911, em "Formilagdes sobre os dois prinedpios do
funcionamento mental® (29). O conceito,muito antes que o ter-
mo, jé estd claramente utilizado desde o "Projeto" (24) e a
Interpretag8o dos Somhos, cap{tulo VII (25). Desde as primei~
ras forrmlagdes o apareilho peiquico € postulado por Freud co-
mo regido pelo evitamento ou diminuig&o de tensSo desagradd -
vel, % o problems da quantidade de excitegBo que & posta em
foco por ele, levando claramente, em 1920, 3 vinculaggo do
Prinéipid do Praszer 20 ponto de vista econdmico do funciona ~
nento psiquico, através das leis da medida e da quantidade.Co
mo se sebe o estudo da estrutura e do Ffuncionamento do apare-—
1ho psiquico é o objetivo da Metapéicologia freudiana, atra -
vés dos seus tr8s enfoques: topografico, dinffico e econdmico.
Este §1timo foi introduzido, formelmente, ne teoria psicenali
tica em 1915, no artigo sobre o Inconsciente {30) onde é a-
presentado como aguele que se ocupa das vicissitudes das quan
tidades de excitag@o e da avallagfo relativa de svas magnitu~
des. O ponto de vista econdmico compreende assim; 8 investigg
¢80 dos processos energéticos que tem lugar no psiquismo: fon
tes, origem, trensformagfo, destino das gquantidades de ener -

gia do eparelho psiquico, e que se processam através de deslo
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camento e descarga. A partir de 1920 aparece um ' ignificddd
diferente e o enfoque econdmico "passa afcorresponder (eee) B
principios reguladores (Principio do Prazer) que exprimem &as
caracterdsticas termodinfmicas (consténéia) e extratermodiné-
micas (Desejo e Defesa: relagfo com objetos) dos sistemas neu
rémicos" (10, p. 47). '

Tentando esclarecer um pouco estes caminhos ve
remos, nos dois préximo itens, a relago do prazer com o prin
cfpio de constéincia, e do prazer com os processos psiquicos
primfrios. A expressdo "Principio do Prazer”, em Preud, pare-
c¢e realmente referir-se "a dois principigs, respongaveis pela
regulagdo de processos diversos quanto 20 extrato do aparelho
psfquico em que atuem, guanto & natureza (termodinfmica e ex-
tratermodinfnica) dos conceitos envolvidos, e quanto ao  seu

grau de complexidade" (14, p. 59).

Isto evidencia que o prazer, nos escritos de
Freud, assume virios sentidos, conforme Barros (10). De sim -
ples satisfagso de necessidade bioldgica parae o prazer ligado
a representagdes e & gquentidade de energia (carga e descargs.
dirigido pelo principio de consténcia). Do prazer ligado & me
néria do objeto de satisfagfo (concomitante 3 recepgdo aluci-
natdrie ou teal) ou % meméria do objeto hostil {evitagao de
desprazer ou busca de um outro tipo de prazer explicado, pos-

teriormente, pela nog@o de pulsdo de mecibe).

3.1.4- 0 Principio do Prazer e o Principio da Constdncia

Segundo Barros (10) a eproximagdo do prazercan
o principio da consténcia é feite desde o "Ppojeto..."{24) .
Neste sentido & sugeride a identificagBo entre a tendéncia &
evitagio do desprazer (que seria a caracter{stica bésica da
vida psiquica) com a tendéncia & redugio da tensdo catética ,

prépria da fungfo neurdnica secundéria, de natureza termodind
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mica, subordinada ao principio da consténcia. Este é apresen~
tado como resultante da modificagéo do principio de inéreia .
"Asgim, a tend@ncia neurdnica, primitiva, para o nivel tensio
nal zero, & substitufda pela tendéneia ao nf{vel tensional mi-
nimo possivel (isto é, a um nivel constante) atendendo a exi~
géncies bioldgico-adaptativas. Apesar disto, o Principio da.
consténeia ainds & um prineipio termodindmico, modificando-se,
apenas, por convenifneia bioldgica, o valor do potencial mini

mo do sistema neurdnico de zero para uma constente ndo especi
ficade" (10, p. 54).

No "Projeto..." (24), nos primeiroetragos deo
que viria &-se constituir,em 1911 (29), o Principio do:Pra, -
zer, Freud discute a fungfo do sistems Omege e distingue,en -
tre os conteldos ‘da conscidneia, a série de sensagdes de pra-
zer e desprazer (14). A hipdtese para = explicaclo desta 8é -
rie supde Psi e Omega como vasos intercomunicantes, onde 0
prazer/desprazer s20 tidos como o resultado do reflexo, no
sistema Omega, das oscileg¢les do nivel tensional das catexes
do sistema psi-nuclear. O desprazZer seria o resultado 4o au -~
mento da tensao em psi-muclear e o praZer corresponderia é.sqg

sagdo de descarga.

Historicamente esta vinculagf@o subsiste ao es-
tabelecimento de ume outra relagfo gque o Principio do Prazer
assume (31, 33), ainda no contexto da identificagéo com a
consténcia, Admitindo que nfo se pode estabelecer uma  razdo
simples e direta entre o aumento de tenséio e o desprazer (ca-
so da estimulec¢ao sexual,por exemplo). Freud torna o prazer /
desprazer deﬁendentes, também, de alguma caracteristica quali
tativa, como o ritmo ou a sequéncia temporal de mudangas  em
que se alterariam as quantidades de excitag8o. Permanece as -
sim a ligaglo com & questdo do destino da intensidade da ener
gia neurSnica no sistema Psi-muclear, mas ndo & somente em

termos do montante de estimlagBo da fonte enddgena que o ppg-
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blema & considerado. O ritmo em que esta estimulagBo faz osci-

lar o nivel catético passa, tembém, & ger determinante.

Em 1920 (31) Freud é explicito na afimmeg@o da
relagdo Go Principio da consténcia com o Principio do Prazer .
‘A identidade & estabelecida 6 n definiglo de um é feita pelo
outro.

w0 Princ{pio do Prazer decorre do Principio de
Consténeia (31, p.19). No verbete Psicandlise, de 1926 (33),en

contra~se a mesma afirmag&o: "O curso dos processos mentais é

e -

antomaticamente regulado pelo Yrineipio de prazer-desprazer!
o desprezer estd agsim de certa forma relacionado com um aumen

to de excitaglo, e o prazer com uma redugdo" (33, p. 304).

3.1.5= O Principio do Prazer e os Processos Psiquicos Pri-

mirios

Concomitentemente com a relagéo do Prineipio do
Prazer com o Principio de Consténcia outra vinculagéo é estabe
lecida, desde 1900, no caepitulo VII da Interpretagéo dos Sonhos
(25). 0 Principio do Prazer & apresentado como responsével pe-
la regulagdo dos Processos Psiquicos Primdrios, processos es -
tes atribufdos eo "Primeiro Sistema Peiquico” (o Tnconsciente,
correspondente ao Psi-pallium do Projeto). |

Os dois processos tebricos estipulados por
Preud para & explicagBo do psiguismo - Processo Psiquico Primd
rio e Processo Psiquico Secunddrio - devem ser gempre entendi-
dos mum movimento de predominincia de um sobre o outro e  ndo
de exclus8o. Desta forma, um funcionsmento psiguico apenas em
processo primério é uma ficgdo tebrice, memmo considerando-se
que estes processcs sdo deseritos como presentes na vida psi -
quica desdé o infeio, enquanto que os secunddrios se desenvol-

vem o passam ‘m inibir e sobrepor-se aos primeiros, apenas Ino
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decorrer da vida (29). Mas ¢, apenas a coordenagdo dos secun-
dérios que se vai fazendo, progressivemente, mais atuante. A
existénecia dos dois, como polos ideais forgosemente & simultd

nea e Sempre presente,

Ascaracteristicesdos Processos Psiquicos Primd
rios sfio apresentadas por Freud no artigo "0 inconsciente(30),
quando descreve o modo de. funcionamento do Sistema Inconscien

te, sede destes processos. Sa0 as seguintes:

1- micleo constante de representantes ingtin -
| tuais;

2~ desejos em busca de descarga imediata;

3~ desejos isentos de contredigfo mitus;

4~ aus@ncia de negag@o, divida ou graus de

certezag

5- deslocamento ¢ condensagéo livres;

6~ auséneia de ordenagBo temporal;

7~ obediéncia ao Principio do Prazer;

8~ insccessibilidade 3 comgeidneia;

9~ auséncia de enlace verbal,

As caracteristicas %, 2 e 5 pertencem 2 cons =
trugdo do modelo metapsicoldgico e ndo correspondem a  dados
observados, engquanto os restantes est@o mais préximos do feno
ménico. Os processos psiquicos secundérios, por sua vez, se

caracterizan pelas oposigldes aos itens relacionados.

A guestao da demarcagdo do espago ~ sede dos
processos psiquicos primdrios e secunddrios apresenta-se em
desenvolvimento, no curso do pensamento de Freud. Fm 2895, no
"Projeto“; cap. 14 e 15 (24), a realidede é apresentada como
eritério de demarcagBo. Dentro deste enfoque teriamos que - os
processos primdrios possibilitam percepgdes alucinatdrias - e
que a motilidade, sob sua regéncia, nfo tem indicagdo de rea~
lidade. Na "Interpretagfio dos Sonhos" (25) o critério & °r°né¥

légico, isto &, os processos 1afquicos primirics seriam 08
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meis antigos. No "O Inconsciente" (30), segbes II e V, é indi-
cada a caracteristica da accessibilidade d coksecidricias 0s
processos primérios seriam inconscientes e os secunddrios se -
riam do Pre-consciente/consciente. Finalmente no "O Ego e o Id
(32), a primariedade apresenta-se como caracteristica do Id,on
de se localizam o conjunto dos processos psiquicos primérios.i
secundariedade seria do Ego, com o conjunto dos processos psi~
quicos secunddrios. Id e EFo definiriam ent@o os tipos especi-

ficos de processos psiquicos.

A equivaléncia Processo Psfquico Primério-Prin-~
cipio do Prazer-Inconsciente & posta delado, principalmente com
as novas postulagdes do Ego e 4o Id. 0 Ego, podendo ser também
inconsciente e o praser nfo sendo especifico dos processos psi
quicos primérios, £ este, exatamente, o caso da fantasia - t8o
préximo do jogo, objeto de nosso estudo - qﬁe; respeitando =&
realidade (com concessdes, mes nido perda completa) dusca o pra
. zer através da primerizacdo da atividade psiguica. O principio
de realidade, na fantasia, nfo & inteiremente contrariado (des
de que ndo hd alucinag8o e quebra com o real), mas o proces -
sos de funcionamento psiquico sdo primarizados. Consequentemen
te hé perda de secundarisdade. No jogc. também hé uma certe des
vinculag8o do real atualmente percebido. Os desejos s@o vivi -
dos "como se" realizados, admitindo-se, provisoriamente;o ab -
surdo. Pode haver infregfo das exigéneies da légica ¢ desaten-
¢&o frente 4s categorias de tempo e espago.O jogo admite uma
relative independéncia entre o nivel dos processos psiguicos
(se primério ou secunddrio) e a vinculaggo com o prazer e/ou a
realidade.

A concepg8o de Freud de 1915 (30), sobre o apa~
relho psiquico, representa-o como composto do sistema Pre—coﬁg
ciente~Conseciente e do sistema Inconsciente. Este dltimo é a.
sede de processcs que envolvem relagdes com o mundo objetal ex

terno, mas cuja explicagéo ndo se esgota (20 contrdrio dos fe-
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ndmenos gue ocorrem 80 nivel.do ?si-nuclear do "Projeto") pela
aplicagfo de modelos fisicos, Seguindo a explicagfo metapsico-
légica de Freud, de acordo com 0 trabalho de Borges (14), até
Psi-muiclear tem~se a descarga de quantidades excedentes de ex-
citag@o como decorréncia da elevagdo do nivel de intensidade .
catética, provocada pelo influxo das estimulagdes Somiticas.As
viag de descargs sao aguelas j& adquiridas e organizadas filo-
geneticamente. O sistema Inconsciente, entretanto, depende
em sua propria constitui¢f@o,nfo apenas de equisicdes bioldgi -

cas e aprendizagens filogenéticas, mas da eprendizagem ontoge-

nética, realizade através das experiénciae origindries de sa’ = ..

tisfacdo e dor. As forgas dal decorrentes - desejo e repulsa -
intervém nos processos gque ocorrem neste Primeiro Sistenma Poi-
quico, e gque sgo irredutiveis tanto ao conceito de forga somd-
tica, quanto & tendéncis 3 descargea dos neurfnios de Psi-mu -~
clear. O impulso de desejo e de repulsa.sao $enddneias psiqui-
ces de cardter teleoldgico e direcional. O desejo teria  como
objetivo o restabelecimento da percepgac do objeto de satisfa~—
¢80, quer alucinatdria, gquer realmente. Se & re-percepgado é
necessdria, tem-se que a fun¢fo neurdnica secunddria estd su -~

jeita & uma inibigfio, ume retengfo de emergia psiquica, En -

tre a tensfio de necessidade ¢ a tens@o de descarga se consti
tuem, entéo, novos elos - 0s Processos Poiquicos Primdrios - -
que conferem 3 cadeia, que vai da estimulag8o ¥ descarga, um

cardter psicodindmico.

Associado As forgas do desejo ¢ da repulsa 0
Princeipio do Prazer assume novo significado: ele jé néo  pode
ger definido, apenas,como um principio regulador de processos
neurofisioldgicos, expressando somente inclinagéo & descarga
(éomo o Principio de consténcia). O prazer passa a se ligar 2
tendéncia A satisfagdo do desejo (como no capitulo VII da In =
terpretacdo dos Sonhos) ou ao desprazer gque depende do cardter

hostil de uma membria evocada em Psi-pallium ( e ndo apenas a0
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nivel de intensidade catética, em Psi-nuclear).

>

Eéte conceito de Prinqi'pio da Prazer, como ;r_es-
ponsével até mesmo pela tendéncia a aluciner o objeto. de dese-
jo, é bem diverso daquele prager anilogo & constdneia, "A lei
da const@ncia explica a busca de descarga de quantidades exce~
dentes, mas ndo & capaz de servir de principio regulador de a~-
tividades que, implicando uma interagdo entre o psiguico ¢ a
realidade externe (percebida ou evocada), constituer. inclusi-

ve, obsticulos h'descarga imediata”. (14, p. 58).

En 1911 (29), quando do relacionamento claro
tom o8 processos psiquicos primérios, o Principio do Prazer &
contrastado com o Prinefpio da realidade. Em 1915 (30), nesta
mesma linha, & sublinhade a ligaclo do Principio do Prazer com
a tendfneia a re-perceber as vivéncias satisfatérias evocadas,

e a evitar as memdrias hostis.

Estas duas maneiras distintas de utilizac¢ao da
expressao Principio do Prazer se confundem ainda mais, pelo
uso indiscriminado que Freud faz destes sentides, em alguné
textos (cf Borges). Estas imprecisaes permitem estudos que ten
tar . reconstituir o desenvolvimento das concepgOes freudia =~
nas (10). | -
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3.2.1- Introdugio

Jacques Iacan é um re-leitor de Freud que procu-
ra n2o disvirtud-lo, nem somente repeti-lo. Pretende retomar
o caminho tragado por Freud, atualizando suas indagagoOes atra-
vés do método estruturaliste.A busca das formagdes do inconsecien
te ¢ da criapdo de sentido psicanalitico & feita nos simbolis~
mos sdelo~culturals e linguistivcas. Ele inova,’ tredbalhando so-
breds brechas eantecipoglesde Freud,ben como. sotre textos e con
ceitos estritamente freudianos, ampliando-as em uma criaqﬁb o~
riginal, ' |

Tacan fag uma clara delimitagde da especificida-
de do peigquismo, possibilitande ndo confundi-l¢ com nenhum ou-
tro territdério, ne medida em que o afirma como uma nova ordem
de realidede, ligada tanto 20 bioldgico gquanto & linguagem,mas

por esta, especificamente, estruturada.

0 psiquismo seria o espago de localizagBo pré =~
prio, por exemplo, dos chistesy da diferenciagdo entre o enun-
ciado e a emunciagl@o; da relagio significante-significados da
separegdo (fanding) do sujeito ete, Ele resulta de linguagem
(espécie de ferro gue marca) e da biologia (espéeie de - massa
marcade pelo ferro). O homem seria o animal pefquico que fala
e gubstitui, assim, os objetos de necessidade pelos significan
tes do desejo. No valor imaginirio de linguagem, a &nfase € da
da a0 significante que representa a coisa. Mas no valor simbdi-
lico ela se afirma pela prépria capacidade de representar gque

0 significante possui.

Miito longe de entidades psicollgicas obstratas,
instincios, forghs psiquicas desenvolvidos em um,plano 4o mecar

hismo, Iacan centra-Se ho nivel da subjetividade.No sujeito :.@
no discurso,mas nio no discurso:em primeira pesspa,0sujeito do
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discurso, focalizado por Lacan, ndo é menos sujeito porque - in
clui as outras vozes do "isto fala", do fala-se, des estrutu -~
ras inconscientes.

Neste contexto lacen eleva 20 méximo a racionaq;

dede da psicandilise, & partir, principalmente, de:
- Uma certe e particular concepgdo do que seja
a construg@o cient{fica da psicandlise, como-ciéneia conjectu-

ral que se abstém da exatiddo em favor ¢o registro da verdade.

"Conjectura gue ngo inclui exatiddo & medida, mas que pode com-

portar rigdr e certeza. Esta, a da 18gica ¢ também e da matend
tica (topologia), capaz de simbolisar um outro tempo, o tempo

intersubjetivo, que é aguele que estrutura a agdo humana, A
verdade é psicanaliticamente colocada na ruptura com o saber ,

inscrite no campo do desejo e do inconsciente.

- Utilizagdo do0 modelo linguistico estrutural, a
partir do quel é a dimensfo psigquica delimitada. Para o analis
ta todo o material acessivel & verbol. WNa medida em gue o in-
consciente se estrutura como uma sintexe, onde estd representa
do o simbélico, e do qual se deduzem o imagindrio e o real,par
te~se de uma construgdo ldgica, que vai se semantizar nas vi -
véncias do individuo e se explicitar na relagf8o analista - ana
lisando que atualize e "objetiva" o campo terapéutico. O valor
explicativo deste modelo estrutural afasta-se da causalidade es
trita, do empirico e do cronoldgico e se apoia na nogao de es-
trutura, como entidade autdnoms, com cardter de sistema, Isto
&: configura¢des de relagdes que mantém seus clementos em opo-
si¢Oes significativas, nas quais a ruptura e a diferenga se¢ f-
zem presentes., Ruptura de uma linguagem em relaggo a todas as
outras, por exemplo, ou de uma outra que irrompe ¢ dé sentido.
Diferenga que subitamente intervém numa continmiidade apenas
aparente, jé& que é a prdépria diferenga o elemento de origem. A
prioridade é & da relagdo, no método estruturalista, em detri-

mento dos termos da relagdo. A explicagdo psicanalitica estru-
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tural, sendo a-histdrica, d4 conta do lugar do sujeito . como

produto e produtor de um desejo universal, inconsciente, sem~

pre atual e perﬁanente.

- Uma linguegem prépria, diffcil mes nao confu-
ga, onde & adotada uma teoria de definigfo miltiple, sem pre;
tensgo de univocidade. B velorizada, por Iacan, & criagho e
transmissdo de um estilo ,concebido nfo apenas como forma espe
cial de uso de simbolisho. BEstilo seris, mais que isto, o ca-
minho pelo qual a mais oculta verdade se manifesta, nas evolu
¢gOes da cultura., E que:possibilita a criagac de éentido, sa -
bendo-ge que ndo hé outro senfio o metaférico, surgido através
das substituigdes de um significante.por outro significante ,

gempre inseridosrnn cadein. aimbilica.

lacan mostra, com seus proprios escrites, que
a linguagem pode ser mével a0 extremo, e que ela fala por si
mesma, desde que posse deslizar nos significantes. E que nao
seja obturado o desejo, em definigdes objetivantes, ou mesmo
en ermnciagdes de um "eu", ta0 mais slienado. guanto mais a-
firmativo. A aproximagdo é, assim, feita com o incomnsciente ,

desde que este é estruturado como ume linguagem.

Jogando com & ambiguidade, fica demonstrado que
a pontuagdo do sentido § outra que nfo a pontuagio gremati. -~
cal, B funclo especifica da psicandlise, esta outra pontuagdo
do discurso, presidide pela 18gice do inconsciente, que é a1
gica do significante. A psicanidlise, assim entendida, ngo ee-
ri8 pem wma cidneia natural, nem ume hermendutica. Ela é o e-
xercfcio de uma linguagem, no contexto de um campo intersubje
tivo, onde o0 curso associativo é armado, possibilitando acons
truc8o simbdlica. Na situsgfo analitice reconhece-se & fungéo
olteritdria do inconsciente (ele é o discurso do Outro), e ©
analista, POr iSS0 MmesmOjexerce & fungio metoddldgica da ausn
cia presente.

As importagdes conceituais de Tacan sdo de cam~
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pos diversos das de Freud. Vém, . principalmente, da linguistica.
estrutural (Saussure, Jacobson), da antropologia (Levy Straus),
da filosofia (Heidegger, Hegel), da topologia e da etologia.la
can faz uso esdpecial dos recursos destas cidneias - arbitrd -
riecs, talvez, em relagso a alguﬁas delas - mas produtivos fren
te aoce interesses psicanaliticos. Isto confere, aos termos la-
cenianos, uma dimensfio de uso interno nem sempre reconhecida co
mo v4lida, em seus espagos de origem.

0 uso da imprecis@o e da smbiguidede, os +termos
oscilantes, aumentam a nobilidade das proposigdes tedricas, a
proximando-as mais da verdade psicanalitica, que & a da sexua-
lidade e a do inconsciente. A verdade fala, prinéipalmenté no
discurso ambiguo, verdade passivel de irrupgfo em nfvel de su-
perficie, quando uma relagcSo de intersubjetividade oria as con
digGes adequadas. Pela repressfo originféria a verdade foi re -
primida e o discurso do sujeito se divide, fundamentelmente, en
tre verdade e smaber. O discurso consciente, do saber, & o da
cilncia que se afirma como verdade. O discurso, entretanto,que
permite a verdade falar, € o do inéonsciente, representadb,tag
bém ele, pela ordem da linguagem, mas em niveis diversos e es-
peciais de aproximag¢des. Este discurso do inconsciente, passi-
vel de formalizagfo, invaridvel enquanto tal, serve a vArios

e diferentes conteldos vivenciais.

Tentando dar conta dessas contradigfes da lingua
gem, de manifestar e obscurecer a verdade, situa~se o discurso
de ILacan, entre o evanescente e o preciso. Jogando conm a bolig
semia, ele tranemite a incerteza e multiplica a suspeite do su
jeito. em relag@o a si meemo. Ao mesmo tempo, e talvez parado

xalmente, a 1dgica do significante comporta rigor e precisdo.

.Para lacaen ¢ territdério da andlise é, definmitiva
mente, & fala. Sendo a &nfase linguistica, por ele desenvolvi-
da, sobre o significante, & mensagem na¢ supSe apenas um sujei

t0, muito menos o significedo, mas sublinha a cadeia dos signi
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ficentes e a rede de seus empregos. Este mecaniemo complexo &
o que faz com que vm discurso diga sempre mais do que o sujei-
to pretendeun dizer. Isto &: diz algo distinto. E que o sentido
¢ resultante do préprio promunciamento, e 56 emerge nos movi. =
mentos e articulagdes da cadeis significente, Ela € que gera
os efeitos de sentidc. Froduz-se sentido ao falar. O propdsito
enterior, este diz respeito, apenas, & fela mas néo ao conted-
do da fala,

0 sentido & produzido, portanto, pela relagso
dielética dos dois termoes do algoritmo gaussuriano, num jogo
permanente. Isto quer dizexr gue a determinag8o mitua da dupla
cadeia (do significante e do significado que, alids, nfo se jus
tapSem termo & termo), responsabiliza-se pela produgéo do sen=
tido.

Quelguer promncismento, aliés, sé assume valor
de mensagem se incluir a dimensfo da resson@ncia. Isto é: a
significagdo 8d vai ser atingida guando o gignificado de um su
jeito atinge o significante do outro. 0 outro é fundamental, na
relagho. Porisgo mesmo & que uma reag8o nao é una resposta,no
nivel humano. 4 resposta inclui sempre o reconhecimento, pelo
outro. Fala-se entao, mais 40 que gqualguer coisa, para obter
reconhecimento como sujeito, por outro sujeito. £ esta uma
carscteristica do homem: & significagfo estd no outro. O jogo
de par e impar, com os dedos de néo, é um exemplo ilustrativo:
o mimero de dedos do sujeito A, sé essume significagéo junta -
mente com o mimero de dedos. do sujeito B. O contexto da signi
ficag8o & armado em uma relagéo, da gqual a analitica é tipica,
j& que o espago analitico & construido basicemente na alterida
de.,

Tudo isto explica gque a produgBo de sentido  se
faca na substituigfo, por oposigdes significatives. £ substi -
tuigio, fundamentalmente, da coisa que ficou perdida. na medig

¢S50 da palavra. A relagdo & do significante (que remete, alu -
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de) e do significado. £ uma relagBo de sentido, este ~ - ultimo
gempre evanescente, ja que nfo estd em lugar nenhum, em nenhu-
ma proposigéo em particular. Para a peicandlise, esta constru-
¢80 de sentido vincula-se ao reprimido, representado pele bar-
ra do algoritmo ssussuriano. Tacan pense a barrs como repres -
s8o primiria, e a snalogia com os sistemas psiquicos é feita
entre significante e inconsciente; significado e pre-conscien-
te/consciente. Toda tend@ncia redutivista é afastada, desde
que 08 dois registros sao irredutiveis entre si. Noz desliza -
mentos ocorrem, entretanto, pingementos, em momentos especiais.
A transposigio da barra é postulada como pré-condigho operatd-
ria de toda produgdo fnconsciente. Dos sonhog, chistes e lap -

sos. Dos significantes de toda inibigBo, sintoma e angistia,

Em relagéo & Edipo, Iacan apois-se no conceito de

estrutura e afaste-se de todo empiricismo e de toda cronologia.

Ele é tido como uma estrutura de trés elementos que comporta oxr
dem, relagles e operagdes reguldveis. P uma combinatdria de mu-
dangas fixas, um conjunto de lugares que se mantém, nao importa
em que situagdo concreta. 0s termos mais adequados seriam: lu -
gar do desejante, lugar do desejado e lugar do prhibidor. Em
Bdipo hé tempos diversos. O tempo inicial da relagSo imagindria,
entre o mae-fdlica e a crianga-narcisice, onde o valor imegind-
rio do significante filho & tanto meior quanto mais ed{pica for
a mde. Esta relagfio é rompida pela interdi;Bo paterms, suporte

da lei. B o pai que opera a nivel de proibic8o, na medida em
que é desejado pela mfe. Depois de um momento édfpico sem con -
flitos, onde o amor pela mae e pelo pai se equivalem, h& o tem-
po da identificagao propiciatdéria, onde o pai se oferece como

modelo de identificagdo.

Pelo uso da capacidade de significar, que o acesso
80 cédigo permite;identifica‘-se 0 lugar de cada elemento: Fi =
lho, MBe e Pai, ampliando-se as relagdes bésicas pela inclusao

da situag8o edfpica dos pais e avés, & Bdipo ampliado, que da
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lugar ao Desejante, cem esgotar o lugar do Desejado (Mae) e do
Interditor (Pai). %

% esta a elabd§aq§o da situagfio edipiana,através
da qual se faz uma leitura de traz para a frente. Isto &: 0
real passe a se constituir pela retificagso gque o simbdlico o-
pera sobre o imagindric. ILé-se fdipo a partir de depois,  jé
que ele é o primeiro estrutural., £ uma leitura de traz para
frente, depois da triangulag8o, leitura retroative que faz res
soar 08 objetos primeiros cronoldgicos,

Crelio ter deixado claro que & simens8o psiquice
é delimitada, basicamente; por seus efeitos linguisticos. 0 ig
consciente & estruturedo como uma linguagem e o estudo desleis
da linguagem no campo intersubjetivo;'através do qusl a verda-
de penetra o real; permite maior nivel de cientificidede & pai
candlise. Os efeitos lingufsticos se movimentam no jogo de vé-
rios pares de oposigBo, todos eles objetos de estudo da cién -
cia moderna: lingua e fala, referid s & linguagem; significan-

te e significado; referidos ao signo; sintagma e paradigma;dois

eixos do sistema lingufstico; diacronia e sincronia, os  dois
tempos do discurso; o sujeito do emunciado e o sujeito da emun
ciagfo; as figuras da retérica, principalmente metdfora e meto
nfmia; as leis estruturais da condensagio e do deslocaments ,
ete.

3e2+.2~ A linguagem e a fala

Neste item nos propomos expor Lacan a partir de-
le mesmo. Isto é, a partir de seu texto "Fungdo e campo de fa-
la e da linguagem em Psicandlise"(51), onde o valor do discur-
so, ieto &, da palavra do sujeito, ¢ ressaltedo no contexto
maior da experiéncia psicanaslitica. Seguindo seus termos, La -
can nos releta como se introduz numa "tradigdo tornada venerd-
vel" (51,p. 102), pretendendo a renovagio da Psicandlise, a
partir dosfundementos da linguistica. Rompe com o tradicio -

nal pelo "estilo irdnico de um questionamento dos fundamentos
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dessa disciplina" (51, p. 103), Prople-se a '"remunciar... &8
regras que Se observem augures de imitar o rigor pela mimicia
e de confundir regra e certeza" (51, p..103). Em seus escritos,
ele evite simplificar o que, por definigdo, é complexo, optan-
do, ironicamente, pela certeza de gue hd "uma 8b razéc de gue-

da para o espirito:a chateza da verdade que se explica" (51, p.
135).

Historicemente ele se contrapde, miito meis  do
que &8 circunstincias locais de um conflito sobre temas de wum
Congresso (de Psicandlise, em Roma, 1953), contra um "tom per—
manente, nos modos estabelecidos de formagao do peicanalista
(levando) ao fim parsdoxsl de uma minorizag¢@o perpetuada” (51,
p. 103). |

Propondo, sempre, um retorno ﬁaos conceitos tedri
cos qué Freud forjou no progresso de sua experiéneia" (51, p.
104), Lacen nos introduz no enguadre atual da antropologia, da
linguistica e dos dltimos probleﬁas da filosofia. Desta forma
pretende, para & Psicandlise: a volta sobre sua prépria histd-
ria; a reflexfo sobre os fundementos subjetivos; o fortaleci -
mento dos conceitos além da utilizagBo de rotina; a busca do
estatuto tedrico que fundamenta & agio psicandlitica. 56 asgim
poderé ser evitado o recurso explicativo da magia por agueles
(até mesmo psicanalistés) que nio sabem onde situar esta préti
ca., Sua critica "se ajuéta & uma concepgtc de formagBo analiti
ca que Beria a de uma auto-escola que,.,nfo contente em preten-
der ao privilégio singular de der a carta de motorista, se ima
ginaria estar em postura de controlar a constru¢do sutomobilis
tica" (51, pe. 105). Egte atitude de infantilizaglo e debiliza-
gdo dos candidatos contreriaria s prépria psicanilise, "método
de verdade e de desmistificagfo des camuflagens subjetivas®(51,
p, 105), inclusive em relagfo As prdprias corporagdes.

A estes problemas sempre atuais da Psicandlise,la

can propdoe 0 re-exeme do fundamento da fala. Este, sim, o0 gran
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de problema: o abandono, pela Psicandlise,. de sua linguagem
(ou mesmo do sentido préprio da linguagem). Em beneficib; tal
vez, de linguaegens ja institufdas, sem que a0 menos sejam bem
conhecidas as compensagoes oferecidas 3 ignor@incis... 0 estu-
do da fungao da fala, esta sua proposta, j& que ¢ domfnio em
‘ruinas da linguagem estabelecida parece nfo mais atingir os
termos vivos da{experiéncia psicanalitica: o inconsciente e a
sexualidade. Dal a afirmacgfo: vafirmamos, gquento a nds, gue a
técnica nio pode ser compreendida nem portanto corretamente a
plicada, se se‘gesconhece 08 conceitos gque a fundam. Nossa ta
refa sera demonstrar que estes conceitos nfio torram seu senti-
do pleno senfo so se orientarem mm campo de linguagem, sengo
a0 se ordenarem 3 fun¢do da fala" (51, p.1l1).

A Psicansdlise, entdo (e isto & de diversas for -
mas reafirmado) sd dispde de um meio: a fala do paciente, E
"ngo hd fala sem resposta, mesmo se ela encontra apenas o si-
lénecio, com a condigdo de que ela tenha ouvinte" (51, p. 112).
Se € certo que tudo se passa através da fala, nem toda fela ,
entretanto, & plena., O vazio pode se fazer cuvir através de -
la, tormando-se apelo sedutor ao psicanalista desavisado, que
procuraré "enalisar o comportemerito do sujeito para ai encon-
trar o que ele nio diz" (51, p. 112), Entretanto, é "no treba
i1ho forgado deste discurso sem escapatéria que (...) enfeita-
ram com o nome de livre associagdo® (51, p. 113) que estd o
campo da anélise. O snjeito, empenhado neste esforgo, acaba
por reconhecer que "ngo passou jamais de obra sua no imagind-
rio, € gque essa obra decepciona nele toda certeza. Pois nes -

te trabalho que faz de reconstrui-le para um outro, ele reen=

contra a alieracgao fundamental que lha fez construir como um
outro, e que a destinou sempre a lhe ser retirada por um ou -~
tro". (51, p. 114).

0 analista, esta sua razao de ser, deve ner-

manentemente demunciar as intengOes imagindrias dos discursos
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inicientes. Neste registro do imagindrio nenhuma resposta  se
faré adequada, pois. todas se engajarfio em um equivoco, 3§ a de
mincia tem lugar. "... a arte do analiste deve ser a de suspen
der as certezas do sujeito, até que se coneumam as Vltimas mi-
ragens,"(51, p. 116)

Cabe também ao snalistas, de forme especial, saber
que 0 discurso, por mais vazio que parega, por mais prdéxima da
linguagen tomada como "troca de moedas... que se passa de mAo
em m80 em sildnecio" (51, p. 116), o discurso guarda semﬁre seu
valor de senha. "Mesmo se n2o se comunice nada, 0 discurso re-
presenta a existéncias da comunicagdo; mesmo se nege a evidén -
cia, ele afimma que & fala constitui a verdade; mesmo se é.des.
tinada a enganar,especuls: sobre & fé no testemunho® (51,p.116M

A relagBo andlitica se propde a valorizar o signi
ficativo do discurso: as meias palavras; os apdlogos; as sim -~
ples interjeigOes escondidas em longes frases; 08 lapsos que
se apresentam em lugar de declaragGes complexas. "E mesmo o
suspiro de uﬁ.siléncio por todo o desenvolvimento 1irico que
suprel (51, p. 117). O analista apenas pontua o que & dito,mas
»& uma pontuacgBo feliz que d4 seu sentido so discurso do sujei

tom (51, p. 117), precipitando os momentos concludentes.

Partindo, entfio, de infcio, de uma inevitdvel fa-
la vazia, o Unico objeto ao alcance do analista & & palavra na
relagho imaginfria que oune so sujeitod iala plena se faré pre
sente nos efeitos de "re-ordenar as contingéncias passadas,dan
do~lhes o sentido das necessidades & virem" (51, p., 121). En -
tre o tempo para compreender e os momentos pare concluir, se
faz, no sujoito, a assung@io de sua histdria, enguento esta é
construfda pela fala dirigida aso outro. E esta, para Lecan, a
grande novidade do método de Freud.

Naste'enfoque, s Poicandlise é entendida por Ta -
can como Se Segue: "Seus meios g&o os da fala, na medida em
que ela confere 3s fungdes do individuo um sentido; seu domf -
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nio & o do discurso wontreto,enquanto senpo da realidade trans
-<individual do sujeito; suas operagles s@o as de histdria name
~dida em gque ela constitui & emergéneia da verdade no real®fl,
p. 1223, |

No espago psicanflitico da intersubjetividade faz
-ge lugar para o terceiro térmo, o inconsciente, que se escla
rece, em seu fundamento, nestes termos: *0 inconsciente é es~
sa parte do discurso concreto enquanto transindividual, que
falta na disposigfo do sujeito para restabelecer a continuide
de de seu discurso'conscien%e" (51, p. 123). Ou entBo: "0 in-
consciente é esse capitulo de minha histéria que é marcado por
un branco ou.ocupado por uma mentira: & o capitulo censurado"
(51, p. 124). Através da anflise "o que ensinamos ao sujeito. .
& reconhecer como seu inconsciente, & sua histérie® (51, Pe
126), afirmando,tembém, Iacan: "o.inconsciente do sujeito (&)
o discurso do outro" (51, p. 129).

A experiéneia pesicanal{tica é apresentada cheia
de caprichos e mistérios, longe das preocupacSes quotidianas.,
Fla é feita de espantosg... Ou da “surpress que opde & e8pessy,
re propria de uma pele & carfcia de uma pelma que anime a des
eoberta sem rue acontega ainda o -desejo" (51, p. 131). Mes es
tas caracteristicas nfo anulam o propdsito cientifico da Psi-
candlise. "Se a Psicanalise pode se tornar uma cinecia - pois
ela nfo & ainda ~ 6 se ndo deve degenerar em sue técnice -~ o
talves isto j4 tenha sido feifo ~ devemos reencontrar o semti

do de sua experiénmeia® (51, p. 131).

Este sentido & de oconstrugfo lenta. Nao é um de-
em sua retérica, deve ser 1ide, segundo Tacan: "Elipse e pleo
nasmo, hipérbato ou silepse, regressfio, repeticlo, aposigio ,
tals s8o0 o8 deslocamento sintéticos, metéfona, catacrese, BT
tonomasia, alegoria, netonimia ¢ sinddoque, as.condengagoes 89

ménticas, onde Freud nos ensina a ler as intengdes ostentatd-
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rias ou demonstrativas dissimuladoras ou persuasivas, retorsi

vas ou sedutoras, com que o0 sujeito modula seu discurso oniri
co" (51, p. 132).

Na psicopatologia da vida de todo dia, o sentido
se apresenta através de "todo ato falho {que) é um discurso
ben Sucedido; ¢ mesmo bem graciosements elaborado", bem caﬁo
do lapso que "¢ a mordaga que gira sobre a fala, ¢ justo com
o quadrante que & preciso pars que um hom entendedor af encon
tre sua meia-palavra" (51, p. 133).

A énfase na linguagem leva Lacen e afirmar sobre
o sintome, que Freud "nos ensinou a seguir no texto das 2880~
ciagdes livres a ramificagfo ascendente dessa linhagem simbd-
lica, para ai referenciar nos pontos onde as formas verbais se
intercruzam os nds de sua estrutura - jé estéd de todo claro
que o sintoma se resolve inteirsmente numa andlise de lingua~
genm, por que ele préprio é estruturado como uma linguagem,que
ele & linguagem, cuja fala deve ser liberada®" (51, p.133).

0 inconsciente de tal forma se revela e se estru
tura na linguagem, que Lacan escreve que "a lei do homem é a
lei da linguagem" (51, p. 136). Esta aproximagdo é sublinhada
de vArias maneiras: "Pois nfo & asinda dizer bastante dizer
que o conceito é a coisa mesma,.."BE o mundo das palavras que
cris o mundo das coises... "0 homem fala entdo, mas & por que
o simbolo o fez homem,.,." (51, p. 141).

o artigo que serve de roteiro para este ftem
do trebalho, Lacan analisa alguns paradoxos vividos pelo su -
_jeito, nas relagdes da fala ¢ ds lingusgem.® o paradoxo da lou
cura; o dos sintomas, inibigles e angistias; ¢ o do sujeito
que perde seu sentido num discurso objetivado. Em todas estas
situacdes 88 a dupla referdncia da fala e da linguagem pode
orientar o caminho da busca de sentido, através da experién -
cia psicanalitica. Dai o que se wsoguey "A andlise consiste em

joger sobre os miltiplos alcances da partitura que a fals
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constitui nos registros dea linguagem" (51, p. 155), "Para 1li -
bertar & fala do sujeito, introduzimo-la na linguagem de  seu
desejo, isto &, na linguagem primeire na qual, para além do
que nos dizdele, jé ele nos fala malgrado seu, e nos simbolos
do sintome em primeiro lugar" (51, p. 157).

"k bem de uma linguagem que se trats,.com efeito,
no simbolismo revelado na andlise, Essa linguager.f«.) ten:0-.08
réter universal de uma lingua que se faria ouvir em todas as
outrae lingues, mas ao mesmo tempo, para ser a linguagem que
apreende o desejo no ponto mesmo onde ele se humaniza fazendo-
se reconhecer, ela é sbsolutamente particular ac sujeito" (51,
p. 158).

Por tudo o que foi mostrado aqui, & da fungdo sudb
jetiva da fala que lacan trata. Assim, toda intervengao ( (do
peicanaliste, principelmente) é reconhecimento {ou negagdo),do
sujeito que fala, e nao apenas aprovagdo ou recusa de um dis -
curso, Temos, entSo, que todo objeto e todo passado se  perde
na linguagem frente ao sujeito,no que ectd se tornando. Na al-
teridade, & o sujeito que se constitui pela fala. "O que eu
procuro na fala, é a resposta do outro. 0 que me constitue co-
mo sujeite, é minha questao" (51, p. 163).

Este, 0 percurso do sujeito. Este,o valor da fala

e da linguagem, para Lacan.

3.2.3~ O real, o simbdlico e o imagindrio

Os trés registros - do real, do simbdlico e do
imagindrio -~ perpassam tode a psicandlise de Iacen, na estrutu
ragdo do umano. S0 apresentados através de uma construgdo 19
gica, na qual sé o simbllico estd presente, dele se deduzindo o
real e o imagindrio. Os vérios registros estéo presentes na ca
deia inconsciente que.se organiza na referéncia super-determi-

nante 4o significante.
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Em relago ao simbdlico (ef. 17, 76) Iacan o ex-
pressa através de ums rede 18gica, que ele escolhe como instru
mental mais adequedo para mostrar ¢ percurso subjetive, Nesta
rede a condigBo de substituigho apoia-se no "eaptum mortum®,na
vivénoia da morte, no tempo de asuséneia e alterndncia. A “par-
tir de uma série que jéga com uma Unica alternative fundemen -
tal (+ ou -), representam-se 08 clementos dominantes da rela -
¢80 simbidtica: presenga (4) o} susdusia C%)(ﬁe;mﬁe; 0 desen ~
volvimento desta rede expressa a estrutura do Inconscienteqpe;
como construgfo tedrico~cientifica, & a matriz de todas as es-
truturas inconscientes de superficie, Estas dltimas se organi-
zam de acordo com leig; mas a condigdo de suas existéncias es-
t4 na estrutura matriz. Além disto a simbolizagfio primordial 1i
ga-se a um mecanigmo de repeti¢fo que atende ds leis da memd -
rie. £ este a estrutura simbélica inconsciente, limite. das pos
sibilidades do humano, recorte delimitante bdsico (76). Regida
pela légica do significante, ldgica esta onde o tempo estd in-
clufdo, sua determinagfo formal se faz independentemente da
realidade empirica, através de axiomas vAlidos para toda e
qualquer estruturagfio. Isto &: a cadeia dos significentes é re
gida por ume sintexe cujas propriedades s@o tedricas, na qual
os axiomas estabelecem relagOes iégicas e a8 no¢des primeiras
s8o sfmbolos vazios de gualquer conteddo. Na dimensgo natural
o exercicio do simbblico se A4 com a entrada do individuo mumea
ordem j4 constitufda, expressa pelas estruturas da linguagem e
sbeio-culturais.

£ este o s{mbdlico do qual se deduz, de um ledo,
a parcialidade do real e, de outro, o a@specto slienante do ims
ginfrio.

Quanto &0 real, ele nfo é absoluto e isto & de -
monstrado nas insuficidncies da construgéio da prépria rede sim
bélica, que tenta sempre a superagdo, pela substituigBo.. Ele
nfo apresenta simltanesmente, a possibilidade de presenga e
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da euséncis de mie, dal que o real & sempre parcial, ngo idén-
tico & si mesmo, falta-lhe unidade, prende-se ao "ou" exclusi-

vo. Fle corresponde a0 tempo de alternéncie.

Sobre o imagindrio, seus limites nos acompenhsam

desde o infeio. £ toda a possibilidade da nfo diferenciagdo,da
n2o supera¢ho do tempo silencioso da asuséncia, gque se apresen-
ta nesta ordem. Frente & vivéncia do zero, d fatalidade do Na .
da, inexordvel como presenga, o imagindrio se colocs, totalmen
te, em termos da oposicado Nada-Tudo. O Neda, vivenciado no tem
po, promove, por oposiglo significativa, & vivéncia do Tudo, o
abeoluto capaz de amular o préprio individuo. Daf decorre, pe-
va Iacan, a constituicfo 18gica do Sim e do Nao, isto &, a 16-
gica bindria, Dal decorre, tembém, a forga da destruitividade
do imagindrio.

Vejamos estas trés ordens (do resl, do imaginfrio
o do pimbblico) referidas, em primeiro lugar ao "phalus”, e de
pols ao procedimento da andlise.

a) "0 phalus & o significante privilegiado dessa
maerca onde.a parte do logos se une ao econtecimento do dese -
jo" (56, p. 269). Ele é a representagdo significativa da dife-
renga, 0 significante primordial éue se oferece a todos o3 sig
nificados. A

Termo fundemental e algo misterioso, o phalus ser
ve pars designar todas as coisas, ja que sua "fungio na econo-
mia intra-subjetiva ds andlise levanta, talvez, o véu daguela
que ele mantinhae nos mistérios. Pois € o significante destina-
do a designar no seu conjunto os efeltos de significado, no
que o significante og condiciona por sua presenga de signifi -
cante" (56, p. 267).

S{mbolo privilegiado da identificagBo impossivel,
para Tacan ele § a marca primeira da falta, ac mesmo tempe que
o substituido primeirc da aus8ncis. O phalus é a tentative de

preenchimento de caréneia de ser, ou da castragio, em lingua -
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gem mais peicanalitica. Como significante primeiro, ele assume

os trés valores que agqui nos propomos expor. Vejamos, entfo:

Como negagdo da castragfo e da morte, ele se ins
creve no real na medida em que & gqualquer coisa (especialmente
bioldgica) sancionada pelo social como valor: & penis, seio,
trabalho, dirheiro, etc, Responsabiliza-se pelo intercémbio con
creto.

Ele é imaginério sempre que assume valor alucina

tério de restitui¢fo do narcisismo. Como proposta de negaggo
das diferengas, o imagindrio produz ume relagéo gque é jogo de

dons inexistentes, tidos como presentes e reais.

Como simbdlico, o phalus é aguilo que serve para
a comunicagfo, intercambisndo o lugar vazio, produtor de.signg
ficagao. Sem munca preencher este vazio, ele joga o jogo de es
tar qompleto; jogo simbéiico calcado na diferenga ¢ na negati-
vidade. B promessa simbblica de producao de realidade, de tudo
que satisfaga o desejo (& sempre este o objetivo), e ée consti
41 pela representagfo dos objetos. O acesso & ordem simbdlica,
por sua vez é indissoluvelmente ligado % repressdo primiris, a
qual se efetuaria de acordo com o procedimento formsl da neté-

fora.

Quem engendrs o phalus, para Lacan, € o primeiro
par de significantes opositivos (o Fort-Da de Freud). Este é o
aparato minimo de significagfo que possibilita toda a lingua -
gem, desde que representa tanto o sujeito, quanto o objeto(que
estava e se foi), quanto o jogo de presenga-guséncia. Substi -
tuindo a relagao de imediatez com a mde, para a crianga surgem
os objetos intermedidrios, surge, principalmente, o significan
te, marcs desta disténcia. A experiéncia de repetigao, da qual
0 Port~Da é um protdtipo, traz & tona a situagfo vivida pela
crianga que se vé privada de seu primeiro e mais importante

bringuedo, quando do desaparecimento da mée. A identidade da
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mae & mantida, na presenga ou na ausénecia, pelo simbolo da pa-~
lavra. O sfmbolo &, ent@o, o objeto que estd ou que ndo esté:é
o objeto separado de si mesmo, encarnado em sua duragao e, pog
isso mesmo, sempre presente, sempre & disposigio, enguanto pa-
lavra. Por Seu uso o homem faz substituir, numa certe permenén
cia, tudo 0 que tem dura¢so humana. Esta é o explicagdo de Ia- .

can para a afirmagio de Hegel de que "o conceito, € o tempo"(52).

0 phalus &, enfim, produg@o e objeto de desejo e
se . estabelece na cadeis de significantes acionada, primariamen
te, pelo desejo do desejo da mie. Através do cddigo persegue -
se, metonimicemente, o phalus. £ o deslizemento dos significan.
tes que se encarrega disto, em sua funcéo de pedir sempre mais.
De pedir nio mais pedir, na:certeza, entretanto, que sé a mor-
te explica e preenche, psicanaliticemente, o desejo.Nada mais,

nem o podexr, realiza o desejo humeno.

b) Quanto ao procedimento analitico, vejamos,ne-

le, os trés registrost o real & impossivel. Nao se tem acesso
& realidade; ds vivéncias enguento tais, sé &s articulagles do
gentido. O real & impensdvel, ele sempre escape, & nao ser a-
treledo 3 palavra, que epenas o indica, ne simbolizagdo consti
tuinte. Como pensamento simbolizado, o real se constroi atra -

vés do descontimuo, sempre instaursdo pelas diferenges.

0 simbdlico, por sua vez, nso se faz por uma mu-
dange progressiva: ele se impde, na ruptura. £ um salto e su -
poe, basicamente, o rompimento da relagao gimbidtica entre a
mae-fdlica e a crianga-narcisica. De modo abrupto, sincrdnico
e retroativo, o simbdlico se instala, com a castragdo e a lin-
guagem. Ele se faz pela introdug8o. no cédigo, pela inscrigao
nas relagdes sociais e de perentesco, pela refer@ncia ao Outro
e & Tei. Pnfim, o simbdlico se instala no refazer de Edipo. A
elaboragdo edipiana & que permitird a substiuigzo do imediato
pela capacidaede de simbolisar. Vive-se assim & promessa de um

objeto que jameis serd encontrado,sendo: sempre subetituido.
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Sendo uma ordem terceira, estruturada entre o in
dividuo e o mundo, o simbdlico tem especificidade definida por
suas préprias articulagdes. Ele organiza a vivéneia de oposi -
¢ao, apontando para uma singularidade vazia, onde o homem comu
‘nica o desejo, muito alén das necessidades. Pelo simbdlico, o
homem representa na auséncia, e nao ha presenga, Quando um va~
lor socializado penetra em certos segmentos de agio, demarcatd

. .o . :
rios para um grupo, tem-se ai um comportewiento simbdlico.

Esta ordem é emergente propriamente humans e i-
naugura 0 gujelto, comprometido na relagdo com outro sujeito e

referido sempre a uma falta.

Além da inperigdo no cédigo, através do qual .se
inicia a palavra (pelo ruido que & crianca emite e a mie signi
fica), o simbdlico se organiza, na ordem corporsl, muma imagem

especular, ainda que definitivamente alienante,

0 simbélico, enfim,lse encontra e re~encontra ,
sem cessar, estruturado como linguagem cuja fala deve ser 1li -
bertada na anflise. Diz Tacan, sobre isto, que "para libertar
a fala do sujeito, introduzimo-lo na linguagem de seu desejo ,
isto é, na linguagem primeira na qual, para além do que nos diz
dele .j& ¥1& nos Pfale nalgrado seu;'e nos sinbolow*de . sintona
en prineiro iugar" (51, p. 157).

Quanto ao imagindrio ele é, por inteiro, o aneli

sével. A anflise se propde & leitura do imagindrio, que se tor
naré, simbolizado. Nas fantasias do individuo, por exemplo, ¢
poseivel a leitura de wm texto reprimido imagindrio, onde 0
desejo se realiza, deformado, nas demandas substitutas, Estas
se ligam & um certo nimero de mecanismos de degencadeamento, es
sencialmente de ordem imagindria e que funcionam como mola na
construgdo psiquica, tanto quanto os comportamentos sexuais,aos

quais se ligam de forma especial. .

Pelos ceminhos do real, do imagindrio e do simbd
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lico, dos quais se depreende o desejo (nogao fundamental que
surge nao se sabe de onde, pois emerge da falta que introduz
na 1ibido as diferengas estruturais), & o sujeito que se cong’
titui.Desta constituiglo .nos deuparenocs, mais detalhadamente,no
IV {tan desto capitulo. . Por ora basta esclerecer que 0 su-
jeito atravessa um percurso de construgao semelhante = Aguele
que vai da caréncia ao desejo. Nem necessidade vital finaliza-
da, nem demanda centrada sobre um objeto, 0 desejo estabelece-
se, frente 3 caréncia, como polo simultdneo de movimento. Da
mesma forma que a diviefo inamugural e a clivagem do sujeito.Is
to é: a reduplicacdo do sujeito (que articula o inconsciente),
ge faz pela divisdo constituinte (epaltung), e esta é necessa-
riamente co-extensiva de uma eeparagdo {:refemte.) do sujeito,
em relaggo a ele mesmo. Isto converte o ganho da palavra em
deslocamentos permanentes, de um significante & outro. Da mes-
ma maneira ¢ desejo, sucessor da caréncia de ser, nio existe
em estado puro e se apresenta sempre stravés das demandas, ali
enantes med inevitdveis. Neste sentido o desejo.nso tem obje~
to, nada o gatisfaz. Ele tenta sempre a recuperagdo daguilo que,
afinal, ele nunca teve e nunca teré., Isto porque sua busca € a
lucinatéria, cla liga-~se & car@ncia essencial de ser, experi -~
mentadé nos significantes do phalus. O deséjo, entfo, aparece
sempre deformado e por susdneis, nas demandes. Estas se reve -
lam ne palsvra enquanto ela & sintoma que tanto. oculta quanto
desvela o desejo. Inserida na ordem da comunicagﬁo; & relagdo
do desejo com a demsnda é a de uma interconexdo gque pretende
nao apresentar fissura ¢ gue persegue a ilusdo da identifica -
g80. £ neste contexto que o desejo ndo fala, & ndo ser nas de-

mandss.

Avravés, principalmente, dos trés registros agui
considerados; presididos pela no¢ao de desejo,tem-se que o dig
curso lacaniano. & todo ele destinado a mostrar a castragéo - a

caréncia de ser, Afirmando a possibilidede de pensar a diferen
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¢a e de persegulir a recuperagio da falta, ele propde a inser-
¢80 4o sujeito na.ordem simbdlica. Sublinha a falta como nega
tividede presente, sendo a linguagenm falada O caminho da es -
truturagio simbdlica do psiquismo. Através dele se representa
a auséncia, de forma prépria. A fala toca as relagdes  mais
abstratas, e é este o campo da psicandlise. O inconsciente |,
que ésté em todo lugar - nos monumentos de meu corpos nos do-
cumentos e recordagses de minha inféncia; na evolugdo semdnti:.
ca do meu vocabuldrio particular; no estilo de minha vida e e
meu cardter; nas tradigdes e lendas que veiculem mirnhe histd-
ria; hos rastros distorcidos do meu capitulo censurado (51,p.

124) - o inconsciente deve ser 1ido pela palavra do sujeito.

3.2.4~ A constituicdio do sujeito

Tacan usa trés termos relacionados ao percurso
da subjetividade; isto &, A& formagso do eu, dissociada nela

mesma pelo "je“§ fmoi? e "sujetﬂ.

0 "moi" & a referfncia narcisica, inscrita na
relagdo imagindria, que assume forma passional, j& que se a-
presenta sem . fungao dialética. 0 individuo, aqui; se apresen-
ta numa relag@o dual fechada, primariamente com a mée, gen
posgibilidede de diferenciagfio de um ocutro. Regido por  uma
1égica bindria, do sim e do nfo absolutos, da presenga ou da
auséneia de mfe, pars o ™moi" o risco que se apresenta é o da
armlagso, pela nao diferenciacZo ou pela admiss@o do outro co

mo absoluto,

A situagBo de uma crianca com 6 meses de idade
¢ lembrada por Lacan como altamente gignificative na consti -
tuig8o do sujeito humano. Sem dominio motor, e na dependéncia
alimentar completa, ela assume jubilosamente, frente a wn eg-
pelho, sua prépria imsgem refletida. Esta é "uhe situation ef'

xempleire, la matrice symbolique ou le je se précipite en une
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forme primordiale, avant quil ne ' objective dans la dinlec~
tique de ltidentification & l'autre et que le langage ne "lui.-.

restitue dang ltuniversel sa fonction de sujet® (49, p.94).

Vejamog como ¢ "je" e o "sfijet" se - apreséntam
no infcio da vida: a forma total do corpo se organiza em ume
gestalt, na qual o sujeito advém como que nmum reflexo de matu
ragfo de sua préprie forge e poder. A crianga, ent@o, pequena,
sem palavre e sem autonbmia motora, numa imagem especular,pre-
figura sus destinagdo élienanxe. £ o0 "je" que se configura, e
que sempre remeters ao congelamento de uma estétua, na qual os
fantasmas do homem se projetardo. "Le stade du miroir est
un drame dont la poussée interme se precipite de Llinsuffisen
ce & l'anticipation® (49. p. 97).

Do corpo fragmentado {fragilizado na anaitomia
fentasiose e simbolizado nos sonhos e nos sintomas da esquizo
frenia e da histeria), chega=se & formagéo do "je" especular
e do "sujet" social, No término do estdgio do espelho, atra -
vés da identificacdo com a imago do semelhante; hem como dos
cidmes primordiais, instala-se a dialética que, desde entdo ,

liga o "je" com eituagdes socialmente elaboradas.

Neste momento a medistizac8o através do desejo
do outro, utiliza o intermedidrio culturel, configurado por
Bdipo, em relagho a0 objeto sexual. O "sujet", pela fungdo sim
bdlica, insere-se na dinfimice da cadeia do significante e se-
gue-se a sequéncia da vide e das substituigles linguisticas e
culturais. O "sujet" das relagOes familiares e sociais surge
mm sistema de trocas e relagdes opositivas, sempre em torno
de wn elemento que falta. Ele recupera o sentido de. sua prd -
prie histéris ao se apropriar da dialdtica das relagdes, e ao
se introduzir, plenamente, no universo gimbdlico da lei."Su ~
jet" é a fungd@o do sujeito em termos univefsais; restituidas
pela fala pessoal e incluida nas situagles socialmente elabo-

radas.
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Lacan se opoOe & todatend8neia de conceber a forma

gao do ew .como centrada no sistema percepgBo-conscidncis, ou

como orgaenizada pelo ﬁrincipio de realidade. Egtas postulagdes

contrariam a dialética do conhecimento e estariam ligadas & u-

ma fungfo de desconhecimento, que seria caracterlstice de cer-

tas estruturas. N2o remeteriam ao lugar excénirico onde se si-

tua o sujeito do inconsciente, que € o tempo silencicso, puro

vivenciar da morte, demincia permanente 7~ singuleridade vazia
do sujeito.

Vejamos, agora, a fungdo do sujeito dentro da
dimensgo de comunicagfo. A primeira vista pode parecer que &
- comunicag8o humana é uma simples troca de informagQes entre
individuos, Mais do que isto, entretanto, cla realga o proble-
ma do sujeito e coloca a gquestdo da existéncia de um cddigo,an
terior a todas as mensagens. B que 0 questionamento sobre a o-
rigem e & fungao .da comunicagfo, bem como do sujeito, estd em
outro espago; um- outro lugar,

. Estd no cbdigo, suporte de todo o processo, Esta
é ume colocagdo bem diversa da teoria da comunicag¢2o cléasics,
na qual o processo de comunicacfo se inicia com a fala de al -
guém. Seria o emissor aguele que transmitiria a mensagem a0
receptér. Na férmula lacaniang, entretanto, o emissor recebe
do receptor sua préprie mensagem invertida. O fenmeno comuni-
cacional, neste caso, & tido como inconsciente, involuntdrio ,
metapsicolégico; inverso e especifico do homem. Decorre de um
gistema de signos; com uso flexional e n3o @ un conjunto-defsi
nais; como seria a "linguagem" animal. No hamem; toda mensegem
é uma mensegem acercs de ume mensagem. O cédigo humano ndo &
apenas substituto de ac8o; as mensegens remetem 3 realidede,$
claro, mas nfo como os ginais que apenas indicem o real. No ho
mem, ¢ mais importante § o dar sentido;isto &, o relagﬁo entre
o8 elenentos do cédigo e nfio a relagBo direte do cddigo-con o8

elenentos de realidads.
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0 que caracteriza g comunicagio humsna &, entdo,
a ordem simbdlica, onde a presenge da materialidede fonética é
indispensével, mes enquanto remete dguilo que & conectado pelo
sentido. A eriange, por exemplo, substitui a nfc pela brinca -
deira do carretel, controlando presenca e suséncia por um par
de fonemas, Nisto se d4 a dominagBo da eus@neia, pela aceita =~
g2o da substituigao do objeto; Pela nomeacSo da suséncia, atra
vés do Fort-Dé; as relagdee inconscientes gse interconectam. A
suséneia da mie nfio &, apenas fisica, Ela remete 3 prépria cas
tracao matérna; condigBo da mfe conter em si & caréncie edipia
na, $ a triangularidade de $dipo; portanto, que funda, em A1ti
me andlise, @s situagles estruturantes., Tanto o Fdipo vivencia
do pels crianga; quanto aquele supostamente resolvido pela mae.
Esta deve estar em situagBo de disponibilidade pera wm outro ,

para uma promessa de encontro, e nio se gpresentar ilusoriameh

~ te completa e integra apenas com o filho. A mfe deve ter em si

o desejo do outro - ela aponta para & faltae, pars a morte, por
tanto. Fla é castrada e assim d4 condi¢des ao filho de introdu

zir-ge, tambén ele, na busca simbdlica., A dependéneia da crian

e, em relagfo. d mée, incondicional no infcio, tem referéncias

diversas: & criangae tem necessidades, & mBe tem desejo. No de-
sejo da mde, & criange assume valor simbdlico de negagdo da ca
réncia essencial da mf@e., O filho § promessa de negagdo da mor-
te; esperanga de preenchimento da auséncia; respoata s feri -
das narci{sicas meternas, Ele & o phalus da mie, Prente & crian
ca & mAe fala, mas isto a partir de um cdédigo no qual a crian-
¢a se introduz leveda por suas necessidades. Ela se transforma
ne mBe e dal no cddigo e & de 14 que comega a_ser; Mesmo  que
ela esquega, depois, este outro lugar e vive a ilus8o de  ser
sujeito, ela & - porque fol ne origem - sujeitade 2 me, 20 c§
digo, 8o Outio. $ e partir daf que alguém fala, gquando o indi-
viduo fala: fala-se por ele. Este & o sujeito do inconscicnte,
primeiro elemento da camunicagao,,que fala desde outro. Mas is
to0 € réprimido pa dupla alienagaoé da imagem do espelho e de
Palevre.
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Alige,diante da Falsa Tartaruga que aumentava as
expectativas com um prolongado siléncio, disse para si mesma :
"$8 quero ver como ela pode acasbar, se nao comega nunca" (20,p.
107). £ o risco. que se corre quando muitas coisas querem e pre
cisam ser ditas... Ou se fica em silénecio, ou ge fazer excessi

vas consideragOes paralelas; o que é ume forma de nada dizer.

No nosso trabalho, por exemplo, teﬁtando um‘me.—
lhor entendimento da importdncia e do sentido da brincadéinabu
do jogo, na constituigdo do suaelto humeno, optamos por un lon
g0 percurso de problematizagso, 0 que pode dificultar a conclu
880 que se faz, agora, necessiria. Muitas das gquestoes levanta
das no primeiro capitule, por exemplo, foram spenas esbogadas,
Serviren pers afplinr o questic e deran condigdo de portidulsri
ZaY, dentro_da emplitude c¢onsiderada, o nosso prdpésito neste
trabalho, que era o de relacionar a atividade do jogo com a

constituicao do sujeito.

. Com as colocagBes tedrices de Huizinga, Callois
e Piaggt, fentamos peneﬁrar no 1idico ¢ encontramos . opgSes
bastante diversas dé compreenséo. Em seguide a abordagem psica
nalitica nos fez ir além .da consideragdo de uma simples e fun~
damental atitude ldidica, Esta é prépria do brincar, certamente,
com a iluséo, duplicidade e incerteza que lhe sfo préprias(43).
Mas,:além desta, tomamos o prazer e ¢ simbéliéo coﬁo indicado~
res do jogar. Tentamos compreender o que Freud diz sobre o pra

zer, ¢ o'que Lacan postula sobre o simbdlico.

Tudo isto foi visto na perspectiva orientadora da
constituic@o do sujeito humano, esta sim a grande guestao . da:

psicologia e da psicandlise.
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4.1~-30obre o Sujeito

Sujeito & um termo de miltiplas definigdes (49 ,
55, 57, 59, 82), Tanto pode se referir & totalidasde do apare -
1no psiquico, quanto & sutonconcidncia que o individuo tem de
si (o que ele pensa que é), quanto ao que o define como incon-

cidnte (sujeito do inconsciente ou falado pelo inconscients).

0 tema da subjetividade, por mais fluido que
possa parecer, se impde as cifncias humanas, & psicologia e 2
psicandlise, de forma especial, a partir da quest@o do discur-
80. Quando falo, sou o mesmo que agquele de quem falo? A divi -
sao do sujeito consigo mesmo e a prioridade do significante que
joga e ganha antes que o sujeito se 48 conta de si - estes os

problemas.,

Digcurso e sujeito se articulam em uma relagdo
que &, finalmente, o que os define., Para & psicandlise, o su -~
jeito se constitui, constituindo o seu discurso. Na situagdo a
nalfitica algumes dae contradigles do sujeito aparecem claramen
te. Ela & uma experiéneia privilegiada, neste sentido, pois a0
solicitar que as idéias aparegam o mais livremente possivel, o
aualisando se experimenta de virias maneiras: ele € protagonis
ta de um processo; ele subjaz aos fendmenos (€ o subjacente);g
le se descobre sujeitado a leis; c¢le se encontra nume série de
identificagBes alienantes, A ignoréncia do individuo sobre si
mesmo & um fato particularmente notdvel que a experiéncia psis
canalitica demuncia no questionamento permenente das miragens

identificatdrias entre a consciéncia e o sujeito.

Enquanto sujeito submetido ao discurso, 3s repre
pentacdes e A8 paixdes, o individuo se deixe falar, ele se a -
presenta sujeitado a uma outra ordem: fala-se, nele, e os dis~
cursos o stravessam, j& que o precedem histdrica e estrutural-
mente. Diante da exigéncia de falar a verdade, o individuo se

percebe alienado de si mesmo, Ele reconhece gque n8o habita,ver
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dadeiramente, o discurso que ele préprio emite,

Por outro:lado, assumindo sua palavra, ele se or
ganiza como Sujeito de suas proposigoes e desejos. Exigindo a
palavra em primeira pessoa, -2 psicanalise convida o sujeito a
se buscar & a se manifestar, em suas diversas formagdes ¢ &~
tribuigles, em seus momentos de constituig8o e também de desa

gregagfo.

Problematizando, assim, o sujeito psicanilise,
desade Freud; desenvolve quatro grandes temas, ou quatro fun -
gdes do sujeito; que correspondem 43 relagles pelas quais o
indiviauo se constituil Segundo Vergote (84), teriamos:

-~ 0 eu em sua fungdao de defesa, ligado é'tendéé
cia de auto-conservagdo, constituindo-se como polo defensivo,
basicamente inconsciente.

~ 0 eu que se volta, libidinalmente, sobre si
mesmo, no narcisismo, totalizando-se como sujeito pera elemes
mo. Centrado em si, ele torna-se agente e fonte das ligagOes
lividinais e dos projetos de investimento no mundo ambiente..

- 0 sujeito que se organiza pelo processo de i-
dentificagdo intersubjetiva, isto é, pela apropriaggo incons-
ciente do outro. Através das assimilagOes parciais, penetra ~
se ne questdo de representagdo totalizante do individuo .ocomo
realidade psiquica autdnoma, sintetizada na situag8o edipiana.
Isto quer dizer que,nss relagdes de-desejog quelifiondas pelas -
d1ferengas de vexo e de geragio, o individuo advém a si mesmoco
mo sujeito de um desejo sexualmente qualificado, essimilando
o desgejo que circula entre o8 pais, ,

- o individuo que, no exercicio da  percépcdo
(fungao congenifal do paiduiamo), empenha-se ne reslidade, na
conscifneia e na linguagem, e se faz sujeito da palavra, A re
lagBo eom o real exige mais que o exercicio da percepglo: as
lembrangas, 0s raciocinios e ag representagCes indicam a rea—

lidade estrutural 4da 1inguagem, como indispensivel para 03
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processos de pensanmento,

A teoria freudiana, especialmente neste dltimo

{tem, segundo afirma Vergote e a psicandlise lacaniana, pre -
mmncia o que a lingufstica e a psicologia da linguagem desen-
volvem hoje sobre a relagfio entre percepgdo, consciéncia e
linguagem, £ exatamente o que Iacan se propde fazer, j& que a
ligagBo..: tépica que Preud estabelece entre linguagem, pré .-
consciente e autonomia do eu, solicitavem elaboragdes torna -
das possiveis pela linguistica atual. Por exemplo: o acesso
& linguagem o as articulagdes com o0 recalgue primério; ou a
metdfora paterna referida 2 lel; ou entSo o sujeito que ‘toma
sentido na cadela significante, '

Disso tudo fica claro que o sujeito nfo se defi
ne por um micleo de eu; qual seja a presence licide de si pa-
e 81 e para ¢ mundo, A'questao do sujeito transborda de muiw
%o estes limites. Além da centragdo de forgas rmum possivel ni
cleo (fonte de identidade;na Mesmice® necessdria a mudanga);
hé uma construgdo permanente, instauragfio constentemente repe
tida pela subversfo operada pelo inconsciente. Para a psicand
lise 0 eu nfo & uma aguisicfo estdvel, uma sedimentagBo fixa,
apesar da existénela de momentos determindveis como estrutu -
rantes do sujeito.

Mas a arqueologia psicanal{tica nBo ee sorfunde,
de forme alguma, com ume psicogenética linear, e a questdo da
origem 4o sujeito 86 tem sentido se procurada no processo de
sua introdugfo no universo simbélico. Para lacan, como j& foi
vieto, & verdade do sujeito s8 se define ne linguagem, Ele a-
firma a imanfncia.da linguegem e do sujeito, este tido como
efeito de sentido. O jogo do "Fort-Da" & a situag8o exemplar
da repetigfo que assume {pelo automatismo e pela inscriglo na
cadeis significante) valor de operador universal, na consti -
tuiglo da subjetividade. |

0 sujeito &, entfo, o luger onde a aliteridade
redical do ineconsciente fala. Iugar de desconhecimento, no



73
qual o significante "eu", siizrzsdo - positivamente; cumpre &pe
nas & fungBo de preencher & falta. Como significante ele sd
ne suséneia, na negatividade e na oposigio. B permanente subg
tituwigHo, cardncia de ser, ruptura de identificeglo narcisi -
ce. Representa por auséncia e sempre dentro'de un sistema re~-

ferencial, nas relagbes que o sistema permite.

Sendo representacfio, 0 sujeito & sempre aliena~
do. Mag é esta sua verdade - ume dupla alienag@0. A do espe. -
lho, do imagindrio, onde ele é o outro, a mde. A da aquisic¢éo
de lingusgem, produgdo de signos, onde se processa & intersub
jetividade, na referdncia ao Outro, ao sistema.

Para o sujeito, 0 outro & a dimensfio sempre e-
xigide e nele a palavra se afirmsa em verdade.

4.2~ Sobre o Jogo

As vériaes etapes de nosso trabalho nos permitem
elgumas conclusdes sobre o jogo, Seguindo os autores apresen-
tados.

A antropologia lédica de Huizinga engloba todas
as formas de conduta sob ¢ prisma do jogo. Ampliando ao extre
mo a8 consideragdes sobre o assunto, ele apresenta a posigdo
ntundo & jogo", o que fragiliza sua prdpria conceitusgdo, pe -
los impasses que suscita. Se tudo é jogo, nada é jogo... En -
quanto atividade generalizada, ela remete ao infinito, no'mo-'
vimento de duplicidade préprio doe reflexos de um jdgo de es-
pelhos. A riqueze da abordagem propicia a imprecisio dos con-

ceitos.

A tipologia de Roger Caillois 48 conta da multi
plicidade dos jogos através de categorias representativas. A-
peser da classificagfo ser extrememente valida e abrangente ,

o autor nfo resolve, com & mesma pertinéncia, a questao funde
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mental que é a de vm denominador comum a todos 0s jogos. A u~-
nidade do jogo. que se contrapde d diversidade dos jogos, ape
sar de expliciteda como problema por Callois, nio & resolvi -
da; satisfatoriamente por ele, & nosso ver, Aquilo que faz com
que se jogue, o jogar, qual seu fundamento? Além disto  ele
sublinha apenas o aspecto gratuito do jogo, como divertimento
e distracdo, enfatizado ao lado da regulagdo convencional da
regra. Nao hé nenhuma ebertura para o simbolismo. inconsciente
e as elaboragﬁeé reparadoras, pessoais ou sociais, gue o jogo
pode permitir.

- A explicag8o de Pieget mostra como & crianga se
apropria do real. De grande importdncia para a metodologia e-
ducaciocnal, elé nio chega, entretanto, a abordar a atividade
lddica nela mesma, de forma especifica, Ele descreve o que
acontece a0 homem (a0 sujeito epistemoldgico) em momentos di-
versos, sempre em termos de adaptagBo ao reel, que é a sua
preocupagdo basica. A atividade do jogo € estudad® como  uma
des formas de adaptagdo mental e esta sbordegem, & nosso ver,

fica rum pleno deseritivo, em nfvel de superficie. Mesmo que

. a posicBo estruturalista de Piaget o afaste do simplismo  de

mum sujeito individusl", e o leve a se opor & fragmentagho das
ntomadas de conscilncia" deformadoras, ele sublinha, fortemen
te, como definidoras do homem, as operagées intelectuais  do
sujeitb, aquilo que ele faz cognitivamente. Pars umae aproxima
cfio maior da significag@o global de um fendmeno humano,’ entre
tanto, cremos ser imprescindivel a consideragio especifica do

afetivo e do inconsciente.

De qualquer forma Piaget (bem como & psicandli-
se) assume uma atitude metodolbgica que vé o jogo como fendme
no objetivamente determindvel, o que faz com gque se o encare,
miito questionivelmentecoridmbividade esponténes e gratuita.To
do jbgo resultaria de oausas, obedecerig a leis e visaria um

fim., A peicandlise, por exemplo, assumindo uma posigdo deter-
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minf{stica inconsciente, defende que & o trebalho do inconsci-
ente que @4 sentido e conteddo 3 toda conduta humena, inclusi

ve ao brincar.

Para o psicandlise o jogo & uma forma particu -
lar de conduta, que tem uma feigho prdpria (jogar € fazer al-
guma  coisa de uma certa meneira) e um sentido (o prazer que
0 jogador encontrsa, mesmo que ele se localize pars além do
principio do prazer, sob forma derivada ou segunda). A brinca
deira é uma forme de expressdéo que responde & umae necessidade,
e gue pode ser interpretada come uma forme de linguagem, com
valor simbdlico,

Na abordagem peicanalitica o prazer e o simbdli
co, na medida em que se incluem neste trabalho, foram referi-
dos 208 emunciados tebricos de Freud e Tacan. £ na diregéo do
desejo do homem, §:do. prazer oorreapondénte,que o Jogo adquite
significado. |

Je o sujeito psiquico &, fundamentalmenfe, su -
jeito desegjante, sujeitado pelo desejo e protagonisia do desg
jo,elé o viverd plenamente ne pelavra inscrita na cadeia signi
ficente. & o desejo e 0 prazer que transformam a neutralidade
da coisa em objeto especinluente valorizado. O mecanismo de
transformacho § impulsionado pels busca do prazer, sempre im-
perative no homem. Desta forma, & o desejo da crianga que vai
conferir a um objeto gualquer, ou a uma brincadeira, seu esta
tuto de substituigdo. Pelo investimento do sujeito; o jogo
torna-gse, entfo, um lugar privilegiado de reemcontro com ©
fantasma, que & uma das formas de expressfio na ordem do simbd
lico.

Consequentemente a todas estas consideragles,pa
ra nds a brincadeira se inclui nas formagoes do Inconsclente
que comportam sentido. A desooberta fundamenﬁal de Freud, que
nlnguem.melhor do que Lacan explicitou em sma racionalidade, é
que 0s sentidos inconscientes "nos chegam sempre 1mplicados
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nun conflito, portadores de desejos opostos & autros.desejos,ag
frendo, sob forma de compromisso por exemplo, ou de substitutes
as marcas desse luta" (60, p. 111).

A fungfo simbdlica da brincadeirs, portanto, re -
fere-se & possibilidade da crianga essumir & perda de uma parte
de si.mesma, bem como de resgatid-la, dentro do humansmente pos-
sf{vel. Desde o infcio repete-se no homem 2 sequdncia perda-ga -
nho. No 1ddico se inclui toda a vide fantasmitice da crianga e
a2 posgibilidade de brincar da peséoa incide na forma pela qual
ela vivencia a.problemdtica da perda e da aquisigio dos signifi
cantes bdsicos.

A simbolizagBo, entfo,.creio ter ficado_c;aro; dé'
conta do jogo de forma muito prdpria. Além de inscrever—-se. na
acepcdo mais cldssica de simbolo, como representaqao figurativa
anfloga de qualquer coisa, hia uma outra concepgao,mais egtrutu-
ral, onde o jogo @ tido como um sistema, no qual & crianga pene

tra, e que ela mesma manipula (42, 59)

| No primeiro sentido a correSpondencia analoga é
sublinhada, e o Jogo, bem como o brinquedo, torne-se objeto pri
vilegiado de duplo.pertencimento: a0 mundo das coises e & figu-
rago fantasmAtica. Na brincadeira, o mundo real é assumido co-
mo possibilidade de expressao figurativa§ na 1ibidinizag§o dos
objetos proximos e na referéncia permanente a elgo que estd au-
sente deste contexto real, O simbolo 1ddico &, entfo, referen -
ciado.tanto ao que ele exprime diretamente, quanto ao que . ele
nfo é. Todo jogo de Pfaz de conta" é extremamente expressivo
desta particularidade; na medida en que se desenrola em relaéﬁo
a um objeto ou a um personagem inseridos no mundo do fantamma .
2 um elemento ausente; no nivel reai; mas intéiraménte présenxe
no conjunto r91301onal, que eonfigura wm 91stema, mazs ou menos
complexo. '

No segundo sentido de sfmbolo - sigtema . conti-
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mio de termos, onde cada um representa um elemento.-de outro gig
tema (59) - a énfase se faz nas netdforas que se sucedemn, _é
que o individuo passa & usar ¢ neste uso & se constituir como
sujeito. 0 é{mbolo & conceitualizado, nesta acepgio, como lu ~

gar de relagdes interdependentes, entre os termos de um conjug
to.

A explicaggo do Jogo 4o Fort-Da pode ser feite

nos dois sentidos de simbole.' agui referidos. No primeiro, o
carretel jogado toma sentido como simbolo da mAe que se ausen-
ta. 0 que é simbolisado & a dialética de perda e de 'ga.nho, ga-
tisfagao (presenga) e fmetraﬁo (ausénoia). Pelo segundo, ©
jogo se coﬁstitue ne mudange de um eu que penetra, repetitiva—
mente, numa estrutura lidica, procurando preencher & falta. na
medlda em que ele proprio se torna um elemento estrutural. 0
gu assune um lugar, se inscrevendo na sequencia, 0 que perml-

te sue sobrevivéncie ainda que plena de auséneie.

Nesta segunds acepglo 0 sistema mB8e-carretel -
orianga se- constltu:. en estrutura, com 1nte:dependencn.a de ele
mentos, onde & crianga se inclui e se conota e ‘denota de manei
ras diverses (42, p. 86). A concepgdo do jogo como estrutura de
fendida por Gutton, nfo é pacificamente aceite por todos. Se
nos ativermos ao fato de que "...2 estrutura se esclarece me -
nos pela investigacao do significado do que pela ligagao inaﬁg._
rente que une os significantes entre si..." (37, p. 100); ou
se a definirmos como "rede de referenciagdo informacionel cu -
.j'os elementos tem valor opoeitivo, relativo e negativo” (36,p.
17), ou se considerarmos estrutura como um sistema de relagdes
significetivas, uma sintaxe das transformagdes possiveis, sen-
do "...algo gue apenas esté presente nos seus efeitos e que in,
clui entre os seus efeitos s sua prdpria auséncie! (21, P XXVD),
nada impede de considerarmos ¢ jogo uma estrutura.

Mas Henriot (43, p..25-26-27) questiona esta po

sicfio, considerando o termo estrutura assim empregedo muito em
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plo, pois'que a reversibilidade das operagdes, essencial ruma
estruture, nfo acontece no jogo, ja que seus. elementos se apre
sentam sob a forma de uma série irreversivel, Ao contrdrio, o
jogo tem uma progressiio, se desenrola no tempo e no espego.Hen

riot cite Levi~Strauss, que nao define exatamente o jogo camo

una estrutura, nas o considera como qualquer coisa que Se pro-
duz e gue produz qualquer coisa "a partir de uma estrutura"(43,
p. 27). Nao nos propomos aprofundar esta questifio, apenas a .asgsi
nalemos por considerd-la teoricamente vélida.

Cremos ter analisado - era este nosso propdsi-
to ~ a aproximag8o possivel entre o jogo e a constitui¢lo do
sujeito, Isto foi feito n2o sem informagGes incompletas, ‘mas
parece ter ficado%claro que ambos - jogo e sujeito - ganhem sen
tido mma separagdo, ou melhor, mma suséncia constituinte e
fundemental. Ambos' se desdobram mume reduplicag8o compardvel &
olivagem caracter{stica da entrada no dominio do significante.

Aueﬁncia do jogedor, presenga sequencial do
jogado ~ tal & a ordem do simbSlico expressa na equagdo do jo-
g0. 5

Sujelto que remete, pelo desejo e pela fan%a.-
sig, & situaggo de compromisso entre ¢ proposto e o ocultado .
Sujeito que, como organizagao significante 1nconsciente, tem o
lugar do intervalo que d8 sentido 3 textura. '

Um posicionamento frente a este tema, na ampli
tude aqui considerada, € importante, antes de qualquer classi~
ficag8o ou mesmo antes do uso da brincadeira com fins pedagdgi
cos ouﬁbgicoterép&utiéos. Trata-se do jogar referido ao prazer
e ao simbél}co;,ao inconsciente e & constituigao do sujeito,No
brincar a crianga e o adulto fruem sua liberdade possivel de
eriaglo, se experimentando como sujeitos e como sujeitedos. O
tema remete: '

~ a0 problema das relagdes entre realidade ine
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intema e externa, separadas ainda que inter-conectadas. Suas

condigdes de reconhecimento e aceitagao.

- a distingZo entre percepcdo e apercepgio.

- 3 experieéncia de criatividade referida a toda
atitude em relacdo A vida, e n3o restrita as criagdes bem suce
didas ou aclamadas.

- a localizacdo da experiéncia cultural numa a-
rea terceira, num espaco potencial que & o de brinca, existen-
te entre o lugar do individuo e ¢ do meio ambiente.

- 3s fronteiras entre realidade e fantasia, na
experiéncia da loucura ¢ na sanidade psiquica.

- As condicSes de vivéncia das experiéncias ilu-
sdbrias contidas nos sonhos, fantasias, jogos, arte, religido e
mitologia. |

- ao sentidc do brincar, ta3o utilizado quanto
pouco compreendido, nas atividades pedagdgicas e psicoterapeu~-

ticas,
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